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A filosofia e
0 espirito das Leis

O futebol € o principal despoto no planeta. E jogado em todos os paises e a
muitos niveis diferentes. As Leis do Jogo sao as mesmas para todo o futebol pelo
mundo todo, desde o Campeonato do Mundo da FIFA até ao jogo disputado por
criangas numa aldeia remota.

O facto de as mesmas Leise aplicarem a todos o0s jogos em todas as
confederacdes, paises, cidades e aldeias por todo o mundo constitui uma forga
consideravel que tem de ser preservada. Esta é também uma oportunidade que

tem de ser aproveitada para o bem do futebol em toda a part

I EOOAATT OAI AA OAO , AEO NOA CAOAT OAI
AAT AUA Ai OEI Cci Al 1 Zréth- dé umielenBAtdAeBdencidl A O £
Al OAOPpPOEOI Al Eicids /O T AITEI OAO EICI
€ necesséo porque 0s jogadores jogam com respeito uns pelos outros, pela
equipa de arbitragem e pelas Leis.

A integridade das Leis, e os arbitros que as aplicam, tém sempre de ser
protegidos e respeitados. Todos aqueles que tém autoridade, especialmente
treinadores e capitdes de equipa, ttm a clara responsabilidade de, no jogo,
respeitarem a equipa de arbitragem e as suas decisdes

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 11



Gestao das
alteracOes as Lels
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!0 POEI AEOAO , AEO OO1 EOAOOCAEOS AA EOOAAT I
fundado o International Football Association Board (IFAB), pelas federagbes de

futebol britanicas (a Federacéo Inglesa, a Federacdo Escocesa, a Federacao do Pais

de Gales e a Federagdo Irlandesa), sendo o 6rgdo mundial com responsabilidade
exclusiva pelo desenvolvimento ereservagdo das Leis do Jogo. A FIFA aderiu ao

IFAB em 1913

Para uma lei ser alterada, o IFAB tem de estar convencido que a alteracédo trara
beneficios ao jogo. Isto significa por vezes que a proposta é testada, como por
exemplo as atuais experiéncias desaisténcia video para arbitros (VAR) e do 4°
suplente no prolongamento. Em cada proposta de alteragdo, como se verificou na
revisao consideravel de modernizacédo das Leis do Jogo para 2016/42017/18, a
atencdo deve estar centrada em: equidade, integridad respeito, seguranca, a
satisfacdo dos participantes e o modo como a tecnologia pode beneficiar o jogo. As
Leis devem também incentivar a participacdo de todos, independentemente da
experiéncia passada ou das capacidades

Embora os acidentes possam sqmne ocorrer, as Leis devem tornar o jogo tdo seguro

guanto possivel. Para tal € necessario que os jogadores demonstrem respeito pelos
adversarios e os arbitros devem criar um ambiente seguro lidando firmemente com

0s jogadores que praticam um jogo demasiad agressivo e perigoso. As Leis
incorporam a inadmissibilidade do jogo pouco seguro nas suas expressées
AEOAEDI ET AOAOh DPiI O AgAipPii OAT OOAKAel ACI E
Opi O Ai OEOAT A OACOOAT eA AA & jAMEPAGH GO
cartdo vermelhdCV).
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O futebol tem de ser atrativo e trazer satisfacdo aos jogadores, equipa de arbitragem,
treinadores, bem como aos espectadores, adeptos, administradores, etc.. As Leis devem
ajudar a tornar o jogo atrativo e fonte de atisfacdo para que as pessoas,
independentemente da idade, raga, religido, cultura, origem étnica, género, orientacéo
sexual, deficiéncia, etc. queiram fazer parte e divertse com o seu envolvimento no
futebol.

As Leis do futebol sao relativamente simpk quando comparadas com as de outros
AAODT OOT Oh T AO ATi1T | OEOGAO OEOOAeeAO Obi
cometem erros), algumas decisbes dao inevitavelmente origem a debate e discusséo.
Para algumas pessoas € parte do prazer e da a#® do jogo mas, quer as discussdes
OAEAI OIi A ATEOA AT A 106 OIA ATEOGA 1 UR T OA
arbitros sejam sempre respeitadas

(@]

As Leis ndo podem tratar de toda e cada uma das possiveis situacdes, assim, quando nao
existem dispasi¢Oes diretas nas Leis, o IFAB espera que o arbitro tome uma deciséo
AART 601 Ai OAODPpOEOI & AT ET-QARRATPAOAOT OEBHAO
I Z£ZO0O0AAT1T NOAOAOEATAODPAOAOEAEe®

O IFAB continuara a contactar com a familia global do futebohm@ que quaisquer
alteracdes as Leis beneficiem o futebol a todos os niveis e em cada canto do mundo,
garantindo assim que a integridade do jogo, as Leis e os arbitros sejam respeitados,
valorizados e protegidos

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 13



Antecedentes da
revisao dasleis de
2018/19
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A revisdo das Leis do Jogo de 2016/17 foi provavelmente a mais abrangente e de
maior alcance na histéria do IFAB. O objetivo foi o de tornar as Leis mais claras e
acessiveis, garantindo que as mesmas refletem as necessidades de um jogo
moderno.

Tal como em qualquer revisdo de larga escala, existe uma segunda fase de
OOACOEI AT 61 8 A 1 OEOGAO AAO Al OAOAeéeAO AA
texto mais simples e/ou facil de traduzirz a maior parte € resultado de pedidos de
individuos, grupos e fe@ragdes nacionais de todo o mundo

Para além das clarificacdes, sao introduzidas algumas alteracdes que sdo extensdes
de principios estabelecidos na revisdo de 2016/1%endo a AGM de 2017 aprovado
também alteracdes significativas para ajudar a desenvolver promover o futebol,
incluindo:

F um aumento da flexibilidade das federacdes nacionais (e confederacbes e FIFA)
DAOA 11T AEEZEAAO AIl ¢cOI AOG , AEO OI OCAT EUAOQEC
maximo de suplentes para cinco, exceto ao mais alto nivel), cobtriindo assim
para o desenvolvimento e promogado do futebol pelo qual séo responsaveis, uma
vez que o IFAB acredita que as federagBes nacionais tém maior perce¢édo do que

ird beneficiar o futebol no seu pais
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F a introducdo de expulsGes temporarias gin bins) como uma possivel sangéo

alternativa a adverténcia (cartdo amarelo) no futebol jovem, de veteranos, de
deficientes e de base (niveis mais baixps

F extensao do recurso a substituicdes ilimitadas para o futebol jovem, de veteranos
e de deficientes (jasao permitidas no futebol de base)

As mudancas da Lei para 2018/19 s&o principalmente refinamentos adicionais da
grande revisao e a inclusdo, apoés rigorosos testes, de duas grandes opg¢Oes para as
competicoes

¥ o uso de um substitutoadicional no tempo exta

¥ o uso deérbitros assistentes devideo (VAR),sujeito a permissiodo IFAB e FIFA

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 15



O futuro

I AOOOAOI CEA Obl AU -2Zfmpledmentddapara &xarhinateA OA ¢
considerar propostas de altera¢6es de modo a determinar se beneficiardo 0gog

mesma foi bem aceite pelo mundo do futebol e houve forte aprovacéo do seu foco

em trésimportantes areas

¥ Equidade e integridade
¥ a alteracdo proposta aumenta a equidade e integridade no terreno de jogo?

¥ Universalidade e incluséo
¥ a alteracéo propasta beneficia o futebol a todos os niveis em todo o mundo?

Fa alteragdo proposta incentiva mais pessoas com todo o tipo de experiéncia
passada e capacidades a participar e a usufruir do futebol?
¥ A evolucdo da tecnologia
¥ a alteragéo proposta tem um impact positivo no jogo?
Durante 2018/19, o IFAB, colaborando com 0s seus painéis de perit@gntinuara
a consulta abrangente sobre uma série de topicos importantes relacionados com as
Leis, incluindo:

¥ Comportamento dos jogadores, com especial atencdo para:
g I DPAPAI Al AADPEODPI
E | AREAAO PAOA AT 1 AAOGAO A PAOAA AA OAI P
F Um sistema potencialmente mais justo de executar pontapés da marca de penalti
£ Utilizacdo potencial de cartées vermelhos amarelospara membros que nao
jogam e que se encontram na area técmic
¥ Mé&o na bola
¥ Fora de Jogo

16
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Com a atencdo centrada na equidade, universalidade e incluséo, e tecnologia, o IFAB
continuara a desenvolver as Leis e a promover um jogo melhor em todos os campos de
futebol, em todos os cantos do mundo.

O IFAB teve o pazer de contactar com pessoas de todo o mundo e fica sempre satisfeito

e interessado em receber sugestdes ou questdes relativas as Leis do Jogo. De facto,
muitas dasrecentesalteracfesas LeisA O& DEAT O play faibAGO6 @AlGdogeE A O
sugestfes demuitas pessoas de diversas partes do mundo. Envie as suas sugestdes ou
guestdes para:

lawenquiries@theifab.com

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 17
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Linguas oficiais
O IFAB publica as Leis do Jogo em inglés, francés, alemé&o e espanhol. Se existir
alguma divergéncia nos textos, o téo inglés é o que prevalece.

Outras linguas

As federagdes nacionais que traduzem as Leis do Jogo podem obter do IFAB o
modelo do layout para a edi¢do 208/1 9 das Leis através do seguinte endereco:
info@theifab.com.

As federagdes nacionais que produzamma versao traduzida das Leis do Jogo
usando este formato, sdo convidadas a enviar uma copia ao IFAB para que possa
ser publicada no site do IFABdeclarando na capa que se trata da traducao
oficial da Federacadde modo a poder ser utilizada por outras pemas.

Aplicagdo da Leis
As mesmas Leis aplicarse em todas as confederagdes, paises, cidades e
Al AAEAO Ah U PAOOA AO -1 AEEEAAEeAO DPAOI
, AEOS qh AO em AcE dodificidhs o hltkradasexceto com a
permissdodo IFAB.
Aqueles que participam na formagéo de arbitros e outros participantes, devem
realcar que:
E1 O UOAEOOI O AAOGAI API EAAO AO , AEO AAT O
gerar jogos corretos e seguros
E todos devem respeitar os arbitros e as suas disées, lembrandese e
respeitando o facto de os arbitros serem humanos e cometerem erros

Os jogadores tém uma grande responsabilidade na protecao da imagem do jogo
e os capitdes de equipa devem desempenhar um importante papel no sentido
de garantir que & Leis e as decisdes dos arbitros séo respeitadas.

Legenda
As principais altera¢fes estasublinhadase realcadas na margem.
CA = Cartdo Amarelo (adverténcia); CV = Cartdo Vermelho (expulséo)

Leisdo Jogo 2018/19 |notas sobre ad.eis do dgo 19



" IFAB




Leis
Do Jogo

2018/19




IFAB

Modificacoes
das Leis




A universalidade das Leis do Jogo significaig o jogo é essencialmente 0 mesmo em

todas as partes do mundo e a todos os niveis. Para além de criarem um ambiente de
Eici OEOOOI 8 A OACOOIh AO , AEO AAOAI OAI .
Historicamente, o IFAB tem permitido as federa¢desacionais alguma flexibilidade

DAOA 1T AEEEAAO Ai cOi AO , AEO Oi OCAT EUAOQEC
Contudo, acredita firmemente que serdo agora dadas mais opcdes as federacbes
nacionais para modificar aspetos do modo como o futebol é organdm se tal
beneficiar o futebol nos seus paises.

O modo como o jogo € jogado e arbitrado deve ser o mesmo em todos os terrenos de
jogo do mundo desdea final do Campeonato do Mndo da FIFA até a mais pequena
aldeia. No entanto, as necessidades internas duotebol de um pais devem
determinar a duragdo do jogo, o niumero de pessoas que participam e o0 modo como
sdo punidos certos comportamentos incorretos.

Por conseguinte, a 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB realizada em Londres em 3
de marco de 2017 aprovoupor unanimidade que as federagBes nacionais (e as

confederagdes e a FIFA) devem agora ter a opcao, se a desejarem usar, de modificar
todos ou parte das seguintes areas organizativas das Leis do Jogo em relagdo ao

futebol pelo qual séo responsaveis

No futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de base:

E AEI AT Opi Al OAOOATT AA EIGI

E OAIT AT ET h PAOT A 1T AOAOEAT AA AT1A

E AEOOYT AEA AT OOA 1 O PI OOAO A AEOOYT AEA |
E AOOAepi AAO AOAO DPAOOAO | EQbdlargagntohl EIT
E OAAOOOT A OOAOOEOOE&eAO EIEI EOAAAO

E I OAAGOOT A A garindpard gudad/iodat 43 BdvdEdndas }

(CA)
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Para qualquer nivel, exceto Competicbes que envolvam a equipa
principal de clubes da mais alta divisdo ou s ele¢des nacionais A:

¥ o nimero de substituigdes que cada equipa esta autorizada a fazstceto no
futebol jovemem que tal nUmero sera determinado pela respetiva federagéo
nacional, confederado ouFIFA.

Para além disso, para permitir maior flexibilidadeas federagGes nacionais para
beneficiar e desenvolver o seu futebol nacional, a Assembleia Geral Anual do IFAB
APOiT 601 6 AOG OACOET OAO Al OAOAeeAQ OAI AGEOAT ,
¥ o futebol feminino deixa de ser uma categoria separada e tem agora @smo
estatuto que o futebol masculino
F os limites de idade para futebol jovem e de veteranos foram retiradog as
federacBes nacionais, as confederagdes e a FIFA tém flexibilidade para decidir as
restricdes de idade para estas categorias
¥ cada federacéo neional determinara quais as competicdes ao mais baixo nivel do
AOOAAT1T NOA Opi AAOECI AARAO EOOAAT T OAA A
Permisgio para outras modificagfes
As federades nacionais ém a opgdo de aprovar diferentes modificgdes para
diferentes competicBesz nao existe a exigncia de as aplicar universalmente ou de as
aplicar todas Contudo, ndo sdo permitidas quaisquer outras modificacdes sem a
permisséo do | FAB.

Solicita-se as federagfes nacionais que informem o IFAB do seu uso destas
modificagfes, e a que niveisajgque esta informacgéo, e especialmente a razéo ou razdes
pelas quais as modificagbes foram usadas, podem servir para identificar

ideias/estratégias de desenvolvimento que o IFAB pode partilhar no sentido de

desenvolver o futebol noutras federagfes naciongi

O IFAB tem igualmente muito interesse em conhecer outras potenciais modifica¢cdes
das Leis do Jogo que possam aumentar a participacéo, tornar o futebol mais atrativo e
promover o seu desenvolvimento mundial
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OrientacoOes para
expulsoes temporaas
(sin bing

A 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB realizada em Londres em 3 de marco de
2017 aprovou o recurso a expulsdes temporariassin bing para todas ou algumas
adverténcias/cartdes amarelos no futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de
base, sujeito a aprovacao por parte da entidade responsavel pela competigéo
federagdo nacional, confederagdo ou FIFA, conforme for apropriado

Referéncia a expulsdes temporarias podem ser encontradas na:

Lei 5¢ O Arbitro (Poderes e deveres):

Acéodisciplinar

O arbitro tem autoridade para exibir cartbes amarelos ou vermelhos e, quando o
regulamento da competicdo o permitir, expulsar temporariamente um jogador,
desde que entra no terreno de jogo para o comecgo do jogo até depois de 0 jogo
terminar, inclusive durante o intervalo, prolongamento e pontapés da marca de
penalti.

Uma expulsdo temporaria usase quando um jogador comete uma infragdo passivel

AR AAOAOOsT AEA j#1 q A i DOITEAT AiTi OI A
parte seguinte do jogo! A£E1 1 O1 £ZEA i NOA Oi A ObpOI Eéb
influéncia positiva imediata e significativa no comportamento do jogador infrator

e, potencialmente, na equipa do jogador

A federacao nacional, confederacdo ou FIFA, pode aprovar (para publicacdm n
regulamento da competicdo) um protocolo de expulsdo temporaria respeitando
as seguintes orientacoes
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Apenas jogadores

E As expulsdes temporarias aplicarse a todos os jogadores (incluindo guardeedes)
mas ndo a infrages passiveis de adverténcia (C&gmetidos por um suplente ou
jogador que tenha sido substituido

Sinal do érbitro

F O arbitro indica a expulsdo temporaria exibindo um cartdo amareldCA) e
apontando depois claramente com ambos os bragos para a area de expulsdo
temporaria (normalmente a area técnica do jogador)

O periodo da expulsdo temporéria

E A duragdo da expulsdo tempordaria é a mesma para todas as infragdes

F A duracdo da expulsdo temporaria deve ser entre 106% do tempo total de jogo
(por ex. 10 minutos num jogo de 90 minutos; 8 minutoaum jogo de 80 minutos)

¥ O periodo da expulsdo temporaria tem inicio quando o jogo recomeca apdés o jogador
ter deixado o terreno de jogo

E/ UOAEOOI AAOGA ETAIOEO 11 DAOpi Al AA Agbp0d
com uma interrupcéo, sendo que é céhAAEAT OOAI i AAEAEI T AI 8
do jogo (por ex. substituicdo, leséo, etc....)

¥ Os organizadores das competicdes devem decidir quem ajudara o arbitro a fazer a
contagem do periodo de expulsdg podera ser responsabilidade de um delegado,
do 4° arbitro ou de um arbitro assistente neutro; pode ainda ser um elemento oficial
da equipa

E Uma vez terminado o periodo da expulsédo temporaria, o jogador pode regressar a
partir da linha lateral com a autorizagdo do arbitro, que pode ser dada estando a
bola em jogo

E Cabe ao arbitro a deciséo final sobre quando um jogador pode regressar

E Um jogador expulso temporariamente ndo pode ser substituido até ao final do
periodo de expulsdo temporaria (mas néo se a equipa tiver usado todos os suplentes
permitidos)

E Se o periodo de expulsédo temporéria néo tiver sido completado no final da primeira
parte (ou no final da segunda parte quando é jogado prolongamento) a parte
remanescente do periodo de expulsdo temporaria € cumprida a partir do inicio da
segunda parte (ini¢o do prolongamento)

¥ Um jogador que ainda esta a cumprir uma expulsdo temporaria no final do jogo é
autorizado a participar nos pontapés de penalti

Lesdo Jogo 2018/19 Modificagdes das Leis 27



Area da expulsdo temporaria

¥ Um jogador expulso temporariamente deve permanecer dentro da area técnitse
existir) ou com a equipa técnica, a ndo ser que esteja a aquecer (nas mesmas
condi¢des que um suplente)

InfracBes antes/durante/apds uma expulsédo temporaria

Z Um jogador expulso temporariamente que cometa uma infragdo passivel de
adverténcia (CA) ou deexpulsdo (CV) durante o seu periodo de expulsédo temporaria
nao voltara a participar no jogo e nao pode ser substituido

Outras medidas disciplinares

F As competicBes/federacdes nacionais decidirdo se as expulsées temporarias devem
ser reportadas as autorida@és competentes e se devem ser tomadas outras medidas
disciplinares, por ex. suspensao por acumulacao de expulsdes temporarias, tal como
aoontece com as adverténcias (CA)

Sstemas de expulsao temporaria
Uma competicdo pode usar os seguintes sistemas de elgdio temporaria:

¥ Sistema A- para todas as adverténcias (CA)

E Sistema B- para algumas, mas néo todas as adverténcias (CA)

Sistema A expulsao temporaria para todas as adverténcias (CA)
E Todas as adverténcias (CA) sdo punidas com uma expulsédo tempogdri
¥ Um jogador que comete uma 22 adverténcia (CA) no mesmo jogo

E A player who commits a second caution (YC) in the same match:

28

E é punido com uma segunda expulséo temporaria e ndo volta a participar no jogo

E pode ser substituido por um suplente no final do srindo periodo de expulsédo
temporaria se a equipa do jogador ndo tiver usado o seu nimero maximo de
O00pi AT OAO j pi ONOA A ANOEPA EU £ E ObOIEA
de expulsédo temporaria)
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Sistema B; expulsdo temporaria para algumas,as nédo todas as adverténcias (CA)*

¥ Uma lista prédefinida de infragBes passiveis de adverténcia (CA) é punida com
expulsdo temporaria

¥ Todas as outras infracdes passiveis de adverténcia sdo punidas com adverténcia
(CA)

F Um jogador que tenha sido temporariemente expulso e depois é advertido (CA)
continua a jogar

¥ Um jogador que receba uma adverténcia (CA) e depois seja punido com uma
expulsdo temporaria pode continuar a jogar apos o final do periodo de expulsdo
temporaria

¥ Um jogador que seja punido com umsegunda expulsédo temporaria no mesmo jogo
cumpre a expulsdo temporaria e nao volta a participar no jogo. O jogador pode ser
substituido por um suplente no final do periodo da segunda expulsdo temporaria,
se a equipa do jogador nao tiver usado o seu humengaximo de suplentesmas um
jogador que receba uma adverténcia fora do ambito da expulsdo temporaria nao
pode ser substituido.

¥ Um jogador que seja punido com uma segunda adverténcia (CA) no mesmo jogo é
expulso e ndo volta a participar no jgo, ndo poderdo ser substituido.

*Alguns organizadores de competicbes podem considerar importante usar as expulsées
temporarias apenas para adverténcias (CA) para infracbes relacionadas com
AT 1 Bl OOAI AT 61 OET APOI POEAAT 6h BI O A@sq

¥ Simulacao

# Atrasar deliberadamente @ecomeco do jogo a equipa adversaria

¥ Desacordo ou gestos

F Impedir um ataque prometedor agarrando, empurrando, puxando ou tocando a bola
com a méo

E Executante a simular ilegalmente num pontapé de penalti
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OrientacoOes para
substituicoes
Ilimitadas

No seguimento da aprovagdo na 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB. realizada
em Londres em 3 de marco 2017, as Leis do Jogo permitem agora o uso de
substitui¢cdes ilimitadas no futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de base,
sujeito & aprovagao da entidde responsavel pela competicdofederagéo nacional,

da confederacéo ou FIFA, conforme o que for apropriado.

Referéncias as substituicdes ilimitadas podem ser encontradas:na

Lei 3¢ Os Jogadores (Numero de substituicoes):
Substituicdes llimitadas

¥ O recurso a substituicdes ilimitadas s6 é permitido no futebol jovem, de
veteranos, de deficientes e de base, sujeito a aprovacgédo da federacdo membro, da
confederacdo ou da FIFA

jogo e foi substituido (um jogador substituido) e mais tarde regressa ao jogo
substituindo outro jogador.

A parte da autorizacdo para um jogador que foi substituido voltar a participar no
jogo, as disposicoes da Lei 3 e as Leis do Jogo aplisaas substituicoes ilimitadas.
Em particular, deve ser seguido o procedimento de substituicao descrito na Lei 3.
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O Terreno de Jogo

1. Superficie de jogo
O terreno de jogo deve ser uma superficie totalmente natural ou, se o regulamento
da competicdo pemitir, uma superficie totalmente artificial, exceto se o
regulamento da competicdo permitir uma combinacdo integrada de materiais
artificiais e naturais (sistema hibrido).

A cor das superficies artificiais deve ser verde.

Quando se utilizem superficies aificiais em jogos de competicdo entre equipas
representativas de federacdes nacionais de futebol filiadas na FIFA, ou em jogos
internacionais de competicdes de clubes, a superficie deve cumprir os requisitos do
Programa da FIFA para relva de futebol ou daternational Match Standard, salvo
se o IFAB autorizar uma dispensa especial.

2. Marcacéo do Terreno
O terreno de jogo deve ser retangular e marcado com linhas continuas que ndo
podem constituir qualquer perigo; pode ser usado material artificial para a
marcacgdo do terreno de jogo em terrenos naturais, desde que ndo seja perigoso.
Estas linhas fazem parte integrante das areas que delimitam.

Apenas as linhas indicadas na Lei 1 devem ser marcadas no terreno de jogo.

As duas linhas de marcag¢é@o mais complas denominamse linhas laterais. As duas
mais curtas chamarrse linhas de baliza.

O terreno de jogo € dividido em dois meios campos por uma linha de ma&ampo
que une os pontos médios das linhas laterais.

O centro do campo é marcado com um ponto a mela linha de meiecampo, a volta
do qual é tragado um circulo com um raio de 9,15 metros
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Pode ser feita uma marcacéo fora do terreno de jogo, a 9,15 metros do quarto de
circulo de canto e perpendicular a linha de baliza e a linha lateral.

Todas as lilhas devem ter a mesma espessura, que deve ser no maximo 12
centimetros. A linha de baliza deve ter a mesma espessura dos postes da baliza e da
barra transversal.

Quando forem usadas superficies artificiais, séo autorizadas outras linhas, desde que
sejam ce cor diferente claramente distinguidas das linhas de futebol.

Um jogador que faga marcas ndo autorizadas no terreno de jogo deve ser advertido
por comportamento antidesportivo. Se o arbitro se aperceber que tal ocorre durante
0 jogo, o jogador € advertid quando a bola deixe de estar em jogo

Dimendes
O comprimento das linhas laterais deve ser superior ao das linhas de baliza

¥ Comprimento (linha lateral): F Largura (linha de balizg:
minimo 90 m minimo 45 m
maximo 120 m maximo 90 m

Dimensdespara jogosinternacionais

¥ Comprimento (linha lateral): F Largura (linha de balizg:
minimo 100 m minimo 64 m
maximo 110 m maximo 75m

Os organizadores das competic6es podem determinar o cumprimento da linha de
baliza e da linha lateral dentro dos limitesacima indicados
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Bandeira de canto (obrigatéria)

iin, 1201 (130yds)

ity 9071 {408y

 bandelra de meid campo (facultativa)

linha de meio

1B.5m (18yd) v 25m M Vsl

E As medidas séo efetuadas a partir do exterior das linhas, uma vez que estas fazem
parte daarea que delimitam

F A marca de penalté medida a partir do centro édmarca até ao limite exterior da
linha de baliza
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Area de baliza

Séao tracadas duas linhas perpendiculares a linha de baliza, a 5,50 m do interior de
cada poste da baliza. Essas duas linhas prolonga® para dentro do terreno de jogo
numa distancia de 5,50 m e sdo unidas por uma linha paralela a linha deibal O
espaco delimitado por essas linhas e pela linha de baliza chassméarea de baliza

Area de penalti

Sao tracadas duas linhas perpendiculares a linha de baliza, a 16,5 m do interior de
cada poste da baliza. Essas duas linhas prolonga® para dentro @ terreno de jogo
numa distancia de 16,5 m e sdo unidas por uma linha tracada paralelamente a linha
de baliza. O espaco delimitado por essas linhas e pela linha de baliza chamarea
de pendlti.

Em cada area de penalti é feita uma marca para o pontape pknalti a 11 m do meio
da linha que une os dois postes da baliza.

No exterior de cada area de penalti é tragado um arco de circulo de 9,15 m de raio,
tendo por centro a marca de penalti

Area de canto
A area de canto é definida por um quarto de circutmm um raio de 1 metro tracado
a partir de cada bandeira de canto no interior do terreno de jogo

A bandeira de canto é obrigatéria
Nao pode ter menos de 1,5 m de altura

Haste ndo pontiaguda

Area de Canto Linhas com largura
Raio 1 m Maxima de 12 cm
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Em cada canto do terreno deve ser colocada uma bandeira, numa haste nao
pontiaguda com uma altura minima de 1,50 m.

Também podem ser coloadas bandeiras em cada extremo da linha de metampo,
a uma distancia minima de 1 metro para o exterior da linha lateral

9. Area técnica
A area técnica referese aos jogos que se disputam em estadios que oferecem lugares
sentados para os elementos da equif&cnica, suplentese jogadores substituidose
devem ser seguidas as orienta¢des seguintes

E A area técnica estendese 1 m para cada lado dos lugares sentados e para a frente
até 1 metro da linha lateral

¥ Recomendase que se utilizem marcacdes para delimita area técnica

E O numero de pessoas autorizadas a tomar lugar na area técnica é definido no
regulamento das competicdes

¥ Os ocupantes da area técnica:

E sdo identificados antes do comecgo do jogo, de acordo com o regulamento da
competicao

E devem manter umcomportamento responsavel

E devem permanecer dentro dos seus limites, salvo circunstancias especiais,
como por exemplo a intervengdo, com autorizagdo do arbitro, do massagista
ou do médico no terreno de jogo para avaliar um jogador lesionado.

E Uma s6 pessoale cada vez esté autorizada a dar instru¢Ges taticas desde a area
técnica
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Balizas
As balizas sao colocadas no centro de cada linha de baliza

As balizas sao constituidas por dois postes verticais equidistantes das bandeiras de
canto e unidos ngparte superior por uma barra transversal horizontal. Os postes e
a barra devem ser de um material aprovado. Devem ter forma quadrada, retangular,
redonda ou eliptica e ndo devem constituir qualquer perigo.

A distancia entre os dois postes é de 7,32 m @&stancia do bordo inferior da barra
transversal ao solo é de 2,44 m.

A posicao dos postes em relacéo a linha de baliza deve ser de acordo com os gréficos.

Os postes da baliza e a barra transversal devem ser de cor branca e devem ter a
mesma largura e epessura, nao devendo exceder os 12 cm.

Se atrave se parte ou se desloca, o jogo deve ser interrompido até que seja reparada
ou colocada no seu lugar. Se ndo for possivel reparar a trave, o jogo deve terminar.
Nao é permitido o uso de uma corda ou de gleuer outro material flexivel ou
perigoso para substituir a trave. O jogo recomega com um langcamento de bola ao
solo.

As redes devem ser fixadasas balizas e ao solo por tras da balizalevem ser
colocadas convenientemente e nadeveminterferir com o guada-redes.

Seguranga
As balizas (incluindo as balizas moveis) devem ser fixadas ao solo de maneira
segura

Tecnologiade linha de balizgTLB
O sistema de TLB pode ser utilizado para verificar se um golo foi marcado, para
suportar a decisao do arhro.

Se a TLB for usada, podem ser autorizadas modificacdes a estrutura da baliza, de
acordo com as especificagfes estipuladas no Programa de Qualidade da FIFA para
TLB e com as Leis do Jogo. A utilizagdo de TLB deve estar prevista no regulamento
da compdicéo.
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Principios da TLB
A TLB aplicase somente a linha de baliza e apenas para determinar se um golo foi
marcado.

A indicacdo se um golo foi marcado deve ser confirmada imediata e automaticamente,
num segundo, pelo sistema de TLB, apenas ao arbitlo jogo (através do relégio do
arbitro por vibracéo e sinal visual).

Requsitos e especificacdes da TLB
Se a TLB for usada em jogos de competicdo, os organizadores da competicdo devem
garantir que o sistema esté certificado de acordo com os seguintesdp@es:

Z FIFA Quality PRO

F FIFA Quality

F IMS- INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Um Instituto independente que conduza testes deve verificar o rigor e
funcionalidade dos sistemas dos varios fornecedores de tecnologia, de acordo com
0 Manual de Testes. Se a tecigjia ndo funcionar de acordo com o Manual de Testes,
o arbitro ndo pode utilizar o sistema TLB e deve reportar este incidente a autoridade
competente.

Quando for utilizada a TLB, o arbitro deve testar a funcionalidade da tecnologia
antes do jogo, de acora com o estabelecido no Programa de Qualidade da FIFA para
0 Manual de Testes de TR.

Publicidade Comercial

E proibido qualquer tipo de publicidade comercial, real ou virtual, no terreno de jogo,
no espaco delimitado pelas redes das balizas, na atéanica, na Area de Revisdo do
Arbitro (Referee Review Area- RRA) ou a menos de um metro das linhas
delimitadoras do terreno, desde que as equipas entram no terreno de jogo até sairem
para o intervalo e desde que regressam, apos o intervalo, até ao finaljdgo. Em
particular, é proibido o uso de qualquer tipo de publicidade nas balizas, redgmstes

e bandeiras de canto; nenhum tipo de equipamento (cAmaras, microfones, etc.) pode
ali ser fixado.
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Para além disso, a publicidade na vertical deve situ@e nominimo:

¥ a 1 metro das linhas laterais do terreno de jogo

¥ a uma distancia da linha de baliza que seja igual a profundidade da rede da baliza

¥ a 1 metrode distancia da rede da baliza.

Logétipos e emblemas

E proibida a reproduc&o real ou virtual de logétips e emblemasepresentativos da

FIFA, confederacdes, federacBes nacionais de futelmoimpeti¢bes, clubes ou outros
orgédos no terreno de jogo, nas redes das balizas e nas areas que estas encerram, nas
balizas e nos postes de bandeiras de canto, durantéesnpo de jogo.

Video arbitros(VARS)

Nos jogos com a utilizacéo de VARs deve existir uma Sala de Video Arbitragem (Video
Operation Room- VOR) e, no minimo, uma Area de Revisdo do Arbitro (Referee
Review Area- RRA)

Sala de Video Arbitragem (Video Oma¢ion Room- VOR)

A VOR € o local no qual o video arbitro (VAR), assistente de video arbitro (AVAR) e 0
operador de imagem (RO) executam a respetiva funcdo; a VOR pode estar no
interior/nas proximidades do estadio ou hum local mais distante. Somente as ggas
autorizadas tém permisséo para entrar na VOR ou comunicar com o VAR, AVAR e o
RO durante o jogo

Um jogador, suplente ou jogador substituido que entre na VOR sera expulso; um
elemento oficial que entre na VOR seré expulso da area técnica

Area de Rvisdo do Arbitro (Referee Review AreRRA)

Nos jogos com a utilizagdo de VARs deve existir, no minimo, uma RRA na qual o arbitro

realiza a Revisdo no Campo (ORField Review- OFR). A RRA deve

¥ estar num local visivel no exterior do terreno de jogo

¥ estar claramente delimitada
Um jogador, suplente ou jogador substituido que invada a RRA sera advertido; um
elemento oficial gue invada a RRA recebera um aviso publico (ou advertido quando
for permitido exibir CAs a elementos oficiais)

41



IFAB

Lel




1TFAB
A Bola

1. Caacteristicas e medidas
A bola

¥ é esférica

£ é feita de um material adequado

¥ tem uma circunferéncia de 70 cm no maximo e de 68 cm no minimo

¥ pesa no maximo 450 g e no minimo 410 g no comeco do jogo

F tem uma presséo equivalente a 0,6 e 1,1 atmosferas (692100 g/cm2) ao nivel
do mar

Todas as bolas utilizadas em jogos disputados numa competigéo oficial organizada
sob os auspicios da FIFA ou confederacfes devem conter um dos seguintes

logotipos:
FIFA FIFA IMS
QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rro .} STANDARD"

E FIFA Quality PRO 3 &) &! 1 0A1 EOU-)INTBRNATIONAL

MATCH STANDARD

Cada um destes logotipos ou referéncias indica que a bola foi testada oficialmente e
que satisfaz as especificagcdes técnicas definidas pela categoria a que respeitam, para
além das especificag6es minimas estipulad na Lei 2, que devem ser aprovadas pelo
IFAB. As instituicBes habilitadas a efetuar os testes em questéo devem ser aprovadas
pela FIFA.

Quando a tecnologia da linha de baliza (TLB) é utilizada, as bolas com tecnologia
integrada devem possuir um dos logipos acima referidos

As federacdes nacionais de futebol podem exigir nas suas competigfes a utilizacéo
de bolas que possuam um destes trés logétipos
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Nos jogos disputados no quadro das competicdes da FIFA, das confederagfes ou das
federacBes nacions de futebol, é proibida qualquer espécie de publicidade
comercial na bola. Somente o logétipo da competicdo, 0 nome do organizador da
competicdo e a marca do fabricante da bola podem nela figurar. O regulamento da
competicao pode impor restricdes quant@o tamanho e nimero destas mencdes.

Substituicdo de bola defeituosa
Se a bola ficar defeituosa:

¥ o jogo é interrompido e
¥ recomeca com um langamento de bola ao solo no local em que se encontrava a
primeira bola no momento em que se deteriorou

Se a bola seleforma durante a execugéo de um pontapé de saida, pontapé de baliza,
pontapé de canto, pontapdivre, pendlti ou lancamento da linha lateral o jogo
recomeca em conformidade

Se a bola se deforma durante a execugdo de um penalti, ou durante os pontapés da
marca de penalti, quando é pontapeada para a frente e antes de tocar em qualquer
jogador ou na barra ou postes da baliza, o penalti é repetido

A bola ndo pode ser substituida durante o jogo sem a autorizagao do arbitro

Bolas suplementares

Podem ser cabcadas bolas suplementares em redor do terreno de jogo para serem
utilizadas no decorrer do jogo, desde que satisfagam as exigéncias estipuladas na Lei
2 e que a sua utilizacéo seja controlada pelo arbitro
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IFAB
Os Jogadores

1. Nudmero de jogadores
O jogo é disputado por duas equipas compostas por um maximo de 11 jogadores em
cada uma, dos quais um serd o guardades. Nenhum jogo pode comecar ou
continuar se uma das equipas Yier menos de sete jogadores
Se uma equipa tiver menos de sete jogadores, por um ou mais jogadores terem
abandonado deliberadamente o terreno de jogo, o arbitro ndo é obrigado a
interromper o jogo, podendo aplicar a lei da vantagem. Nestas circunstancias
arbitro ndo deve recomecar o jogo depois de a bola ter deixado de estar em jogo, se
uma equipa néo tiver o minimo de sete jogadores
Se o regulamento da competigdo determinar que devem ser indicados os nomes de
todos os jogadores e suplentes e uma egua comecar um jogo com menos de 11
jogadores, somente os jogadores e suplentes cujos nomes foram indicados no
alinhamento inicial podem tomar parte no jogo quando chegarem

2. Numero de substituicdes
Competi¢cbes Oficiais
O numero de substituicdes, até um méaxio de cinco, que podem ser usadas em
qualquer jogo de uma competicdo oficial sera determinada pela FIFA, pela
confederacdo ou pela federagdo nacional de futebol, exceto em competicbes de
futebol masculino e feminino que envolvam as equipas principais dokibes da mais
alta divisao ou sele¢fes nacionais A, em que o0 maximo € de trés substituigbes

O regulamento da competicdo deve precisar:

¥ qual o nimero de suplentes que podem ser utilizados, desde 3 até 12

¥ um suplente adicional podera ser utilizado guandoum jogo é sujeito a
prolongamento (quer a equipa tenha ou ndo esgotado 0 nimero de substituicbes
permitidas)

47
Leis do Jog@018/19 | Lei 03 | Os Jogadores



48

Qutros jogos
Em jogos de Selecdes, poderdo ser indicados um ndmero maximo de 12 suplentes
aem gue no maximo 6 poderao ser utilizadas

Em todos os outros jogos, é possivel utilizar um maior nimero de suplentes, desde

que:

F as equipas envolvidas cheguem a acordo quanto ao nUmero maximo de
substituicdes

F o arbitro seja informado antes do inicio do jogo

Se o arbitro néo for informado, ou se as e@pas ndo tiverem chegado a acordo antes
do inicio do jogo, ndo sdo permitidas mais de seis substituicbes

Substituicdes ilimitadas

O recurso a substituigBes ilimitadas s6 é permitido nos escalbes de futebol jovem, de
veteranos, de deficientes e escaldes ariores (jovens/recreativo) do futebol, sujeito

a aprovacao da federagéo nacional, confederagdo ou FIFA

Procedimento de substituicéo
Onome dos suplentes deve ser comunicado ao arbitro antes do inicio do jogo. Um
suplente ndo designado desta forma ndo pedparticipar no encontro.

A substituicdo de um jogador por um suplente deve obedecer as seguintes condi¢des

¥ o arbitro deve ser informado previamente de cada substituicao

E um jogador que é substituido recebe autorizagdo do arbitro para abandonar o
terreno de jogo, exceto se ja se encontrar fora do terreno

¥ um jogador que é substituido ndo é obrigado a deixar o terreno de jogo pela linha
de meio-campo, e ja ndo pode participar no jogo, exceto nos casos em que as
substitui¢cdes ilimitadas sejam permitidas.

¥ Se um jogador que vai ser substituido se recusar a deixar o terreno de jogo, 0 jogo
continua.

O suplente s6 entra no terreno de jogo:

£ durante uma paragem do jogo

£ pela linha de meiecampo

¥ depois de o jogador que é substituido ter saido do terreno
E apds receber um sinal do arbitro
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A substituicdo considerase consumada no momento em que o suplente penetra no
terreno de jogo; a partir desse momento, o jogador qusaiu torna-se jogador
substituido e o suplente tornase jogador e pode efetuar qualquer reconge.

Todos os jogadores substituidos e suplentes estédo sujeitos a autoridade do arbitro,
quer joguem quer nao

Troca de guarda redes
Qualquer jogador de campo pode trocar de lugar com o guardedes desde que

£ o arbitro seja previamente informado da troca
¥ a troca se efetue durante uma paragem de jogo

InfragcBes e Sancgdes
Se um suplente iniciar o jogo em vez de um efetivo e o arbitro ndo for informado
dessa mudanca

¥ o arbitro permite que o suplente continue em jogo

£ nenhuma sancéo disciplinar é aplicada cdra o suplente

¥ ojogador nomeado pode tornarse um suplente designado
¥ o nimero de substituicdes néo é reduzido

£ o arbitro informa esse facto as autoridades competentes.

Se for efetuada uma substituicdo durante o intervalo ou antes do prolongamento, o
procedimento deve ser concluido antes do recomec¢o do jogo. Se o arbitro ndo for
informado, o suplente pode continuar a jogar, ndo é tomada qualquer medida
disciplinar e a questéo é reportada a autoridade competente

Se um jogador trocar de lugar com o guda-redes sem a autorizagédo do arbitro, o
arbitro :

£ permite que o jogo continue

¥ deve advertir ambosos jogadores logo que a bola deixe de estar em jogo, mas tal
ndo deve acontecer se a alteracdo tiver ocorrido durante o intervalo (incluindo o
prolongamento) ou no periodo entre o final do jogo e o inicio do prolongamento
e/ou marcacao de pontapés da marca de penalti

49
Leis do Jog@018/19 | Lei 03 | Os Jogadores



6.

Por qualquer outra infragdo a esta Lei

¥ o jogador em questdo é advertido

F o jogo recomeca com um pontapévre indireto no local em que a boh se
encontrava no momento da interrupgdo do jogo

Jogadores e suplentes expulsos

Um jogador que é expulso

E antes de ser entregue a ficha de jogo ndo pode ser inscrito na mesma seja em que
qualidade for

£ depois de ser inscrito na ficha de jogo e antes dticio do jogo pode ser substituido
por um suplente designado, sendo que este ndo pode ser substituido; o nimero de
substituicdes que a equipa pode efetuar ndo é reduzido

¥ apds o inicio do jogo ndo pode ser substituido

Um suplente inscrito que seja explso antes ou depois do pontapé de saida do jogo
ndo pode ser substituido.

Outras pessoas no terreno de jogo

Otreinador e outros elementos oficiais indicados na ficha de jogo (com excec¢éo de
jogadores ou suplentes) sdo considerados como elementos oficiai® equipa.
Qualquer pessoa que nao conste da ficha de jogo de uma equipa como jogador,
suplente, técnico ou dirigente é considerado um elemento estranho

Se um elemento oficial de uma equipa, um suplente ou um jogador expulso ou um
elemento estranho entrano terreno de jogo, o arbitro deve

¥ apenas interromper o jogo se houver interferéncia no jogo
¥ ordenar a sua saida do terreno de jogo na paragem seguinte do jogo
E tomar as medidas disciplinares apropriadas

Se 0 jogo é interrompido e a interferéncia fatausada por:

¥ um elemento oficial de uma equipa, um suplente, um jogador substituido ou um
jogador expulso, o jogo recomeca com um pontagpére direto ou pontapé de
penalti

¥ um elemento estranho, o jogo recomeca com um lancamento de bola ao solo
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Se a bta se dirige para a baliza e a interferéncia ndo impede um jogador defensor de
jogar a bola, o golo é validado se a bola entrar na baliza (mesmo que tenha havido
contacto com a bola), salvo se a bola entrar na baliza adversaria.

8. Jogador fora do terreno dggo

Se um jogador que solicite a autorizacéo do arbitro para reentrar no terreno de jogo,

reentrar sem autorizagdo do arbitro, este deve entédo

£ interromper o jogo (mas nédo imediatamente, se o jogador ndo interfere com o jogo,
ou com um elemento da equia de arbitragem, ou se houver lugar a aplicagédo da
vantagem)

¥ advertir o jogador por ter entrado no terreno de jogo sem a sua autorizagéo

Se o arbitro interromper o jogo, este deve ser recomecado:

¥ com um pontapélivre direto no local da interferéncia

¥ com um pontapélivre indireto no local em que a bola se encontrava no momento
da interrupgao, se ndo tiver havido interferéncia

Se um jogador ultrapassar acidentalmente uma das linhas limites do terreno de jogo,
nédo é considerado infrator

9. Golo obtido comuma pessoa a mais no terreno de jogo
Se, ap0s a obtengdo de um golo e antes de o jogo recomegar, o arbitro se apercebe que
uma pessoa a mais se encontrava dentro do terreno de jogo no momento em que o
golo foi obtido:

£ o arbitro deve invalidar o golo se gessoa a mais era:
% um jogador, suplente, jogador substituido, jogador expulso ou elemento oficial da
equipa que marcou o golo; o jogo recomega com um pontafpére direto no local
onde se encontrava a pessoa a mais
Fum elemento estranho que interferiu como desenrolar do jogo, a menos que o
Ciii OAOOI 6A AA OI A OEOOAepi AT i1 A AAC
EI CT o

¥ o arbitro deve validar o golo se a pessoa a mais era:
F um jogador, suplente, jogador substituido, jogador expulso ou elementicial da
equipa que sofreu o golo
Fum elemento estranho e néo teve interferéncia no jogo
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Em qualquer dos casos, o arbitro deve ordenar a saida da pessoa a mais do terreno
de jogo.

Se, apos a obtencé@o de um golo e apds o jogo ter recomegado, o arbitro secaper
gue uma pessoa a mais se encontrava dentro do terreno de jogo no momento em que
o golo foi obtido, o golo ndo pode ser invalidado. Se a pessoa a mais continuar no
terreno de jogo, o arbitro deve:

Z interromper o jogo

¥ ordenar a saida da pessoa a mais

¥ recomecar o jogo com um lancamento de bola ao solo ou pontdpée, conforme
for apropriado

O arbitro deve informar este facto as autoridades competentes.

Capitdo de equipa
O capitdo da equipa ndo tem qualquer estatuto ou privilégios especiais, mas tem u
certo grau de responsabilidade pelo comportamento da equipa.
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O equipamento dos
Jjogadores

1. Seguranca
Os jogadores ndo podem usar equipamento ou qualquer artigo que seja perigoso.

E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéisylpeiras, brincos, fitas em
couro ou plastico, etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do jogo. Nao é
permitido o uso de fita adesiva para as cobrir.

Os jogadores devem ser inspecionados antes do inicio do jogo e os suplentes antes
de entrar em jogo.Se um jogador estiver a usar uma pega de vestuario ou joia ndo
autorizada/perigosa, o arbitro deve ordenar ao jogador que

E retire o artigo em questdo
¥ saia do terreno de jogo, na préxima interrupgéo de jogo, se &l@o pode ou ndo
quis retira-lo

Um jogador que se recuse a obedecer ou que volte sam o artigo deve ser advertido

2. Equipamento obrigatério
O equipamento obrigatério do jogador compreende as seguintes pecas separadas

¥ camisola com mangas

¥ calcdes

F meias- se fita adesiva ou qualquer materialor aplicado ou usado externamente,
deve ser da mesma cor que a parte da meia em que € aplicada ou que cobre.

¥ caneleirasz devem ser feitas de um material apropriado de modo a garantir uma
protegdo razoavel e devem ser cobertas pelas meias

E calcado

O guarda-redes pode usar calcas de fato de treino.
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Se um jogador perder acidentalmente uma bota ou uma caneleira, deve substiai
logo que possivel e, 0 mais tardar, na paragem de jogo seguinte; se, antes de o fazer,
jogar a bola e/ou marcar um golo, o goldeve ser validado

Coes
¥ As duas equipas devem usar cores que as distingam entre si e também do arbitro e
dos outros elementos da equipa de arbitragem.

F Cada guardaredes deve usar um equipamento de cores que o distinga dos outros
jogadores e dos outroelementos da equipa de arbitragem.

F Se as camisolas dos dois guardades forem da mesma cor e nenhum deles tiver
outra camisola, o arbitro deve permitir que o jogo seja disputado.

As camisolas interiores devem ser da mesma cor da cor predominante dasngas da
camisola. Os calgbes interiores/collants devem ser da mesma cor que a cor
predominante dos calgbes ou da parte debaixo dos cal¢@ess jogadores da mesma
equipa devem usar a mesma cor

Outro equipamento

Os equipamentos de protecdo ndo perigososai$ como, protetores de cabeca,
mascaras faciais, joelheiras e cotoveleiras, feitos de materiais maleaveis, leves e
acolchoados, assim como bonés de guardades e Oculos desportivos, sao
autorizados.

Protecdes de cabega
Quando sdo usadas protecdes da catze (excluindo bonés de guardaedes), as
mesmas devem:

¥ ser pretas ou da cor principal da camisola (desde que os jogadores da mesma
equipa usem a mesma cor)

E estar em conformidade com o aspeto profissional do equipamento do jogador
E estar separadas da cam@a

£ ndo constituir perigo para o jogador que a usa ou para qualquer outro jogador (por
ex. mecanismo de abertura/fecho a volta do pescogo)

¥ ndo ter partes que se destaquem da superficie (elementos salientes)
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Comunicagao eletrénica

Os jogadores (inclundo suplentes/jogadores substituidos e jogadores expulsos) néo
estdo autorizados a usar qualquer forma de equipamento eletronico ou de comunicagéo
(exceto quando forem permitidos sistemas eletronicos de desempenho e monitorizagéo).
A utilizacao de qualqueforma de comunicagao eletronica por parte de elementos oficiais
da equipa ndo é permitida exceto quando estiver diretamente relacionada com o bem
estar ou seguranca do jogadorou por razdes taticas, mas apenas através de
equipamentos pequenos, moéveis e ptateis (por exemplo microfones, headphones,
auscultadores, telemdveis, smartphones, smartwatches, tablets, laptQp elemento
oficial que utilize equipamento n&do autorizado ou tenha um comportamento
inapropriado devido a utilizacdo de equipamentos eletinicos de comunicacdo sera
expulso da area técnica

Sistemas eletronicos de desempenho e monitorizagao

Quando a tecnologia que pode ser usada como parte de sistemas eletronicos de
desempenho e monitorizagdo (EPTS) for usada em jogos integrados numa cotigd®
oficial organizada sob a égide da FIFA, das confedera¢8es ou das federacdes nacionais de
futebol, o organizador da competicdo deve assegurar gue tecnologia associada ao
equipamento do jogadoma&o €é perigosae que deve conter a seguinte marca

Esta marca indica que a tecnologia foi oficialmente testada e cumpre
IM s com os requisitos minimos de seguranca do International Match
INTERNATIONAL Standard desenvolvido pela FIFA e aprovado pelo IFAB. Os institutos
MATCH ~ S ~
STANDARD"™ gue conduzem os testes estdo sujeitos a aprovacgdo da FIFA.

Quando forem usados sistemas eletrénicos de desempenho e monitorizagdo (com o
acordo da federagdo membro/organizador da competicdo em questéo)organizador da
competicao deve assegurar guas informagdes e dados séo transmitidos d&PTSha area
técnica durante os jogos disputados numa competicdo oficial, bem como garantir a
respetiva fiabilidade e precisao

Foi desenvolvida uma norma profissional pela FIFA e aprovada pelo IFAB de modo a
apoiar os organizadores das competicbes no processo de aprovacdo sistemas
eletrénicos de desempenho fiaveis e precisos
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Esta norma profissional serd implementada no periodo de transicéo até 1 de junho
de 2019. A seguinte marca indica que um sistema/dispositivo EPTS foi oficialmente
testado e que cumpre os requisitos @nivel da fiabilidade e precisdo dos dados de
posicionamento no futebol

FIFA

QUALITY
I

Slogansmensagens, imagens ou publicidade

O equipamento ndo pode conter slogans, mensagens ou imagens, politicas, religiosas
ou pessoais. Os jogadores ndo estao autorizadosxibé roupa interior com slogans,
declaracdes ou imagens politicas, religiosas ou pessoais ou publicidade para além do
logétipo do fabricante. Se for cometida qualquer infragdo, o jogador e/ou a equipa
sdo sancionados pela organizacéo da competicdo, pedspetiva federagcdo membro

ou pela FIFA

Principios

E A Lei 4 aplicase a todos os equipamentos (incluindo indumentéria) usados pelos
jogadores, substitutos e jogadores substituidos; estes principios também se
aplicam a todos os elementos oficiais na areadéica

F Os sequintes casos sdo (geralmente) permitidos

¥ numero do jogador, nome, emblema / logotipo da equipa, slogans / emblemas
de iniciativas que promovam o jogo de futebol, respeito e integridade, bem
como qualquer publicidade permitida pelas regras deampeticéo ou Federagao
nacional, confederagéo ou regulamentos da FIFA

¥ os dados do jogo: equipas, data, competicdo / evento, local

E Os slogans, mensagens ou imagens permitidas devem ser confinados a parte da
frente da camisola de jogo, manga e/ou bragadeira

¥ Em alguns casos, o slogan, mensagem ou imagem sé pode aparecer na bracadeira
do capitdo
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Interpretacédo da lei
Ao interpretar-se um slogan, mensagem ou imagem permitida, deve ser considerada a

Lei 12 (Faltas e IncorrecGes)que exige que o arbitro tome redidas contra um jogador
culpado de

¥ usar linguagem ofensiva, injuriosa ou grosseira e / ou gestos
¥ fazer gestos ou atos provocatoérios, de troga ou inflamatérios
Qualquer slogan, mensagem ou imagem gue caia nestas categorias, ndo € permitido

Embora seja elativamente simples definir os termos "religioso" e "pessoal”, o

"politico" é menos claro, mas ndo sdo permitidos slogans, mensagens ou imagens
relacionadas com o sequinte

¥ qualguer partido/organizacéo/grupo local, regional, nacional ou internacional, etc

¥ qualguer entidade governamental, local, regional ou nacional ou respetivos
departamentos, escritorios ou funcées

¥ qualquer organizacéo discriminatéria

¥ qualguer organizacéo cujos objetivos / acdes possam ofender um numero
consideravel de pessoas

¥ qualguer ato / evento politico especifico

Ao comemorarse um importante evento nacional ou internacional, as sensibilidades da
equipa adversaria (incluindo os seus adeptos) e o publico em geral devem ser
cuidadosamente consideradas.

As regras da competicdo podemaonter restricdes/limitacbes adicionais, relativamente

ao tamanho, numero e posicdo de slogans, mensagens, imagens e propaganda.
Recomendase que as decisdes relativas a slogans, mensagens ou imagens sejam tomadas
ao inicio do jogo/competicdo se realizar
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Infracdes e sancdes
Por qualquer infracéo a esta Lei, 0 jogo ndo deve necessariamente ser interrompido
e o jogador infrator.

¥ deve ser instruido pelo arbitro a deixar o terreno de jogo para corrigir o seu
equipamento

¥ deve deixar o terreno de jogo na irerrupcao do jogo seguinte, a menos que ja tenha
corrigido o seu equipamento

Um jogador que deixe o terreno de jogo para corrigir ou mudar de equipamento deve:

¥ ver um elemento da equipa de arbitragem assegurae de que o equipamento do
jogador est4 emordem antes de o autorizar a reentrar no terreno de jogo

¥ regressar apenas com a autorizagdo do arbitro (que pode ser dada com o jogo a
decorrer)

Um jogador que entre no terreno de jogo sem autorizagdo devera ser advertido e se
0 jogo tiver que ser interompido para efetuar a adverténcia, este recomega com um
pontapé livre indireto no local onde a bola se encontrava aquando da interrupczo
menos gque exista interferéncia no jogo. Neste caso serd assinalado um pontapé livre
direto (ou pontapé de penalti)no local da interferéncia
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1TFAB
O Arbitro

1. A autoridade do arbitro
O jogo disputase sob o controlo de um arbitro que dispSe de toda a
autoridade necessaria para velar pela aplicacéo das Leis do Jogo no encontro
para que tenha sido nomeado

2. Decides do arbitro
As decisdes sdo tomadas o melhor possivel pelo arbitro de acordo com as Leis do
*7T¢ci A 1T OAOPpPpOEOT AT Eicio A Opi AAOAA
discricionario para tomar as medidas adequadas no quadro das Leis do Jogo.
Das cecisBes do arbitro sobre os factos relacionados com o jogo, incluindo o facto
de um golo ser ou ndo marcado e o resultado do jogo, ndo cabe recurso. As decisdes

do arbitro e de todos os elementos da equipa de arbitragem, devem ser sempre
respeitadas.

O éaitro ndo pode alterar uma decisao se verificar que a mesma € incorreta ou a
conselho de outro elemento da equipa de arbitragem, se o jogo ja tiver recomegado
ou se o arbitro tiver assinalado o final da primeira ou da segunda parte (incluindo
prolongamento) e tiver deixado o terreno de jogo ou terminado o jogo.

Se o arbitro ficar incapacitado, o jogo pode continuar sob a dire¢do dos outros
elementos da equipa de arbitragem até que a bola deixe de estar em jogo

3. Poderes e deveres
O arbitro deve

Z  velar pela aplicacdo das Leis do Jogo
E controlar o jogo em colaboragdo com os outros elementos da equipa de
arbitragem
¥ assegurar a funcdo de cronometrista, tomar nota dos incidentes do jogo e
remeter as autoridades competentes um relatério de jogo, onde consteas
informacdes relativas a todas as medidas disciplinares que tomou, assim como
qualquer incidente ocorrido antes, durante ou depois do jogo
¥ supervisionar e/ou indicar o recomeco do jogo
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Vantagem

F permitir que o jogo continue quando é cometida uma infrgéo, e a equipa que nao
cometeu a infragdo beneficiard da vantagem, e deve penalizar a infragdo se a vantagem
prevista ndo se concretizar nesse momento ou d&o de alguns segundos

Medidas disciplinares

¥ punir a infracdo mais grave, em termos de sancéo, @ueco, dureza fisica e impacto
tatico, quando ocorrerem mais do que uma infragdo ao mesmo tempo

¥ tomar medidas disciplinares contra todo o jogador que cometa uma infragdo passivel
de adverténcia ou expulséo

¥ tem autoridade para aplicar medidas disciplinars, desde o momento que entra no
terreno de jogo para a inspecdo antes do jogo até que saia ap6s o final do jogo
(incluindo marcagao de pontapés de penalti). Se, antes de entrar no terreno de jogo no
inicio do jogo, um jogador cometer uma infragdo passivde expulsdo, o arbitro tem
autoridade para impedir que o jogador participe no jogo (ver Lei 3.6); o arbitro deve
reportar qualquer outro comportamento incorreto as autoridades competentes

¥ tem autoridade para exibir cartdes amarelos ou vermelhos e, quandoregulamento
da competicdo o permitir, expulsar temporariamente um jogador, desde que entra no
terreno de jogo para o comeco do jogo até depois de o jogo terminar, inclusive durante
o intervalo, prolongamento e pontapés da marca de penalti

¥ tomar medidas contra elementos oficiais das equipas que ndo tenham um
comportamento responsavel, podendo expulsébs do terreno de jogo e das suas
imediacdes; um elemento da equipa médica que cometa uma infragdo passivel de
expulséo pode permanecer na area técnica seeguipa nao tiver outro elemento da
equipa médica disponivel, podendo atuar se um jogador necessitar de cuidados
médicos.

 intervir por indicacdo dos outros elementos da equipa de arbitragem, no que respeita
a incidentes que ele proprio ndo pode constatar

Lesdes

 deixar o jogo prosseguir até que a bola deixe de estar em jogo se um jogador esta
ligeiramente lesionado

F parar o jogo, se um jogador esta seriamente lesionado, e tomar medidas para este ser
transportado para fora do terreno de jogo. O jogador lesnado ndo pode ser tratado no
terreno de jogo e s6 pode regressar ao terreno de jogo apds o jogo ter recomegado; se
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a bola esta em jogo, o jogador deve regressar pela linha lateral, mas se a bola ndo esta
em jogo, o jogador pode regressar por qualquer lirthque delimita o terreno de jogo.
As excecdes a obrigagao de deixar o terreno de jogo s@o apenas quando

F um guardaredes se lesione

# um guardaredes e um jogador de campo choquem e necessitem de cuidados
¥ jogadores da mesma equipa tenham colidido e necet&sh de cuidados
F uma lesdo grave ocorra

¥ um jogador que se lesiona em resultado de uma falta com contacto fisico pela qual

0 adverséario é advertido ou expulso (por exemplaegligéncia oufalta grosseira),
se a avaliagdo ou assisténcia tiver lugar rapidamee

¥ garantir que qualquer jogador que esteja a sangrar deixe o terreno de jogo. O jogador
sO pode regressar ao terreno de jogo apos receber um sinal do arbitro, depois de este
se assegurar que a hemorragia parou e que nao existe sangue no equipamento

¥ quando o arbitro tiver autorizado a equipa médica e/ou maqueiros a penetrar no
terreno de jogo, o jogador tem de sair, seja em maca ou pelo seu pé. Se o jogador ndo
respeita as instrucdes do arbitro deve ser advertido por comportamento
antidesportivo

¥ quandoo arbitro tenha decidido advertir ou expulsar o jogador lesionado, e este tenha
de deixar o terreno de jogo para receber assisténcia, o arbitro deve exibir o respetivo
cartdo ao jogador antes de este sair do terreno de jogo

E se o jogo ndo foi interrompidopor qualquer outra razéo, ou se a leséo sofrida pelo
jogador nao foi em resultado de uma infragdo as Leis do Jogo, o arbitro recomeca o jogo
com um langamento de bola ao solo

Interferéncia externa

¥ parar o jogo temporariamente, suspendéo ou interrompé-lo definitivamente por
quaisquer infragcdes as Leis ou por razdes de interferéncia externa, por exemplo se

£ ailuminacéo artificial é inadequada

E um objeto langado por um espectadoatinja um elemento da equipa de arbitragem,
um jogador ouum elemento ofidgal das equipas o arbitro pode deixar prosseguir o

jogo, paralo temporariamente, suspendélo ou interrompé-lo definitivamente,
consoante a gravidade do incidente
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Z um espectador fizer soar um apito que interfira no jogoz o arbitro deve
interromper o jogo e recomecalo com um langamento de bola ao solo

¥ se uma segunda bola, um outro objeto ou um animal entrar rierreno de jogo o
arbitro deve:

Z interromper o jogo (e recomecadlo com um lancamento de bola ao solo)
apenas se interferir no jogo, a menos que a laose dirija para a baliza e se a
interferéncia ndo impedir que um defesa jogue a bola, o golo deve ser validado
se a bola entrar na baliza (mesmo que o contacto tenha sido com a bola),
exceto se a bola entrar na baliza adverséria

Z permitir que o jogo prossiga, se ndo tiver havido interferéncia no jogo e
mandar retird-los na primeira oportunidade possivel

¥ ndo permitir que pessoas ndo autorizadas penetrem no terreno de jogo

4.Videoarbitro (VAR)
A utilizacdo devideo arbitros (VARS) s6 é permitida enjogos cujo o organizador da
competicdo tenha respeitado todos os requisitos do protocolo relativos a
implementacédo (conforme estipulados no Manual VAR) e apds a permissao por escrito
por parte do IFAB e da FIFA

O Arbitro podera ser assistido por umvideo arbitro (VAR) apenas em situacdes de
OAl AOI A &AOEI AOOI 6 1 O OET AEAAT OA COAOA |
¥ golo/n &ogolo
£ pendlti/n do pendalti
# cartdo Vermelho direto (mas néo 2.° cartdo amarelo
¥ ma identificacdo por parte do arbitro, aquando de uma advEncia ou expulsdo de
um jogador da equipa que cometeu a infracao

A assisténcia dada por unwideo arbitro (VAR) sera assente na utilizacéo de repeticbes

dos incidentes. O Arbitro ter4 sempre a deciséo final, que podera ser baseada apenas

na opinido do VAR e/ou na revisao feita pelo arbitro diretamente num monitor (oR

field review - OFR)

%wPAAOT DPAOA OEI AEAAT OAO COAOAO Tpi AAOAOAI
de arbitragem no terreno de jogo) tera que tomar sempre a deciséo (incluindodedséo
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de ndo penalizar uma potencial infrag8o): esta decisédo ndo serd mudadanenos que
OA OOAOA AA OiI &8i1 AOT A &AOEI AO0OI 6
Revsdes apos o jogo ter comecado

Se ap6s uma interrupcao o jogo recomecar, o Arbitro apenas poderéa fazer uma reviséo
e agir alequadamente em termos disciplinares para situac6es de ma identificacdo de
jogadores ou uma situacdo de expulsdo relativamente a conduta violenta, cuspir,
morder ou infragdo grave, insultos e/ou gestos abusivos

Equipamento do arbitro
Equipamento obrigatdio
Os arbitros devem usar o seguinte equipamento:

£ Apito(s)

¥ Reldgio(s)

F Cartdes vermelhos e amarelos

¥ Bloco de notas (ou outro meio de registar as informac&es relativas ao jogo)

Qutro equipamento

Os arbitros podem ser autorizados a usar

¥ Equipamento pam comunicar com 0s outros elementos da equipa de arbitragemn
dispositivos de vibra¢do ou bandeiras com sinal sonoro, auscultadores etc.

¥ Sistemas eletronicos de desempenho e monitorizagdo ou outro equipamento de
monotorizacdo de desempenho

Arbitros e ou outros elementos da equipa de arbitragen®1 I OAOOAdedtaso AA ©©
proibidos de utilizar joias ou outro equipamento eletronicqincluindo camaras

Sinais do arbitro

0AOA Alii AT AOOAI OET Al icaddsldd vantagemAumBigal A O A
OAil A1 EAT OA OAIT 1T O AOAe&i 6 i ACIi OA PAOI EOE.
os arbitros correrem com os dois bracos esticados
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7. Responsabilidade dos elementos da equipa de arbitragem
Um arbitro ou outro elemento da equipa de arbitragem ndo pode ser considerado
responsavel por.

F qualquer lesdo sdérida por um jogador, elemento oficial das equipas e ou
espectador

¥ quaisquer danos materiais

¥ qualquer outro prejuizo causado a uma pessoa fisica, clube, empresa, associa¢édo
ou a qualquer outro organismo, e que seja imputado ou possa ser imputado a uma
decisdo tomada em conformidade com as Leis do Jogo ou relativa aos processos
normais requeridos para organizar um jogo, disputdo ou controla-lo

Isto refere-se a:

¥ decisdo de permitir ou proibir o desenrolar do jogo em virtude do estado do
terreno e dos ses acessos ou das condi¢cdes meteoroldgicas

£ decisdo de parar o jogo definitivamente seja por que razéo for

E decisdo respeitante ao estado dos acessoérios do campo e bola utilizados durante o
jogo

E decisdo de interromper ou ndo o jogo em virtude de interferéria de espectadores
ou de qualquer problema surgido na zona reservada aos espectadores

¥ decisdo de interromper ou ndo o jogo a fim de permitir o transporte de um jogador
lesionado para fora do terreno de jogo para poder ser tratado

£ decisdo de exigir o trasporte de um jogador lesionado para fora do terreno de jogo
a fim de ser tratado

¥ decisdo de permitir ou proibir um jogador de usar certos objetos ou equipamentos

E decisdo (desde que seja da sua competéncia) de permitir ou proibir qualquer
pessoa (incluindo os dirigentes das equipas ou do estadio, 0s agentes da seguranca,
os fotografos ou os outros representantes da comunicacao social) de se estar na
proximidade do terreno de jogo

¥ qualquer decisdo que o arbitro possa tomar, em conformidade com as LeisJbgo
ou com as suas obrigacdes, tais como elas séo definidas nos regulamentos da FIFA
e das respetivas confederacdo e federacdo nacional, ou em conformidade com o
regulamento da competicdo ou com os regulamentos que regem a realizagao do
jogo.
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Os outros elementos da
equipa de arbitragem

Outros elementos de equipa de arbitragem (dois arbitros assistentes, quarto
arbitro, dois arbitros assistentes adicionaisarbitro assistente de reserva, video
arbitro (VAR) e pelo menos um assistente de video itro (AVAR) poderdo ser
nomeados para jogos. Assistirdo o arbitro a controlar o jogo de acordo com as Leis
de Jogo, mas a decisao final sera sempre tomada pelo arhitro

O arbitro, os arbitros assistentes, quarto arbitro, os arbitros assistentes adiciorsai

A 1T UOAEOOI AOOEOOAT OA AA OAOGAOOA Obpi
OAOOATT. AA ETCl o

O Video arbitro (VAR) e o assistente de Video arbitro (AVAR) séo elementos da

equipa de video arbitragem e assistem o arbitro de acordo com o protocolo VAR
conforme determinado pelo IFAB

Os elementos da equipa de arbitragem atuam sob a dire¢do do arbitro. Em caso
de interferéncia indevida ou de conduta impropria, o arbitro demiteos das suas
funcdes e remete um relatorio as autoridades competentes

A excecdo do arbitro assistente de reseryas elementos da equipa de arbitragem
O1T 1 OA OOAipiestarh Assigénaial ad arbitro nas situacdes de falta ou
infragcdo, nos casos em que tém uma melhor visdo do que o arbitro e devem
remeter as autoridades compeentes um relatério sobre todos os
comportamentos condenaveis ou outros incidentes que ocorram fora do campo de
visdo do arbitro e dos restantes elementos da equipa de arbitragem. Devem
informar o arbitro e os outros elementos da equipa de arbitragem de alguer
relatério elaborado.

Os elementos da equipa de arbitrage®1 I OA OO A hjidanAddarbird &C 1 6
inspecionar o terreno de jogo, as bolas e o equipamento dos jogadores (inclusive
nas situacdes em que foram resolvidos problemas) e a fazer o registo tempo,
golos, comportamento incorreto, etc.
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O regulamento da competicdo deve indicar claramente quem € que substitui um
elemento da equipa de arbitragem queesta impossibilitado de comecar ou
continuar o jogo e as altera¢des que a substituicdo implic® regulamento deve,
em especial, indicar claramente se, no caso de o arbitro estar impossibilitado de
iniciar ou continuar, deve ser o quarto arbitro ou o arbitro assistente mais
qualificado ou o arbitro assistente adicional mais qualificdo a assumir ocontrolo

do jogo.

Arbitros assistentes

Devem indicar quando

¥ a bola sai completamente do terreno de jogo e a que equipa pertence o pontapé
de canto, pontapé de baliza ou langamento da linha lateral

¥ jogador deve ser sancionado por se encontrar na posigéle fora de jogo

¥ é solicitada uma substituigdo

¥ quando, nos pontapés de penalti, o guard@des se mova para a frente antes
gue a bola seja pontapeada e se a bola transpde a linha de baliza; se tiverem sido
nomeados arbitros assistentes adicionais, o aitbo assistente colocase em
linha com a marca de penalti

O arbitro assistente é também responséavel por auxiliar o arbitro no processo de

substituicdo durante o jogo

O arbitro assistente pode entrar no terreno de jogo para ajudar o arbitro a
controlar a distancia dos 9.15m

40 Arbitro
O quarto &rbitro é também responsavel por:

E supervisionar o processo de substituicdo

¥ verificar o equipamento de um jogador ou suplente

 verificar o regresso de um jogador a seguir a um sinal de autorizagdo por parte
do arbitro

# inspecionar a bola de substituigao

¥ indicar o tempo de jogo adicional minimo que o arbitro pretende conceder no
final de cada parte (incluindo prolongamento)

informar o arbitro de qualquer comportamento irresponsavel por parte dos

ocupantes da areadcnica
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3. Arbitros assistentes adicionais
Os érbitros assistentes adicionais podem indicar

¥ quando a bola atravessa completamente a linha de baliza, inclusive quando um
golo é marcado

F a que equipa pertence um pontapé de canto ou pontapé de baliza

¥ quando, nos pontapés de pendlti, o guardaedes se mova para a frente antes
que a bola seja pontapeada e se a bola transpée a linha de baliza

4. Arbitro assistente de reserva
O unico dever do arbitro assistente de reserva é substituir um arbitro assistente
ou quarto arbitro que ndo possa continuar a desempenhar as suas funcdes

5. Equipa de Video arbitragem
O video érbitro (VAR) é um elemento da equipa de arbitragem que pode assistir o
arbitro a tomar a deciséo utilizando a imagem de televisdo com repeti¢cdes, mas
APAT AO PAOA OAI AOT O A EAOEI O AOOiI 68 10O O
a golo/ndo golo, pendlti/ndo pendlti, cartdo vermelho direto (mas néo o 2° cartdo
amarelo) ou no caso de o arbitro efetuar uma mé identificacdo numa adverténcia
ou expulsaode um jogador da equipa que cometeu a infraga

O assistente de Video Arbitro (AVAR) é um elemento da equipa de arbitragem que
ajuda o VAR prioritariamente em

¥ Continuar a ver o jogo enqguanto o VAR estd ocupado com anverificacdo a
revisdo

E Registar os iridentes relativos ao VAR e problemas de comunicagdo ou
tecnologicos

F Assiste o0 VAR na comunicacdo comarbitro, especialmente guando o VAR esta
a efetuar uma verificacddf OAOEOPT h B8 A@8 AEUAT AT Al
i 0 OOAOAOAAD .1 OAAT i Aei onh AOA

E Efetuar o registo de tempo gasto comsverificacdesou revisdes

¥ Elaborar um relatério sobre as decisdes relacionadas com o VAR
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7. Sinais dos arbitros assistentes adicionais

Golo

(A menos que a bola tenha
Ultrapassado muito claramente a
linha de baliza)
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A duracao do jogo

1. Partesdo jogo
O jogo compdese e duas partes de 45 minutos cada uma, a menos que outra
duracgéo tenha sido combinada de comum acordo entre o arbitro e as duas equipas
participantes, antes do inicio do jogo e de acordo com o regulamento da competi¢do

2. Intervalo
Os jogadores tém direitca um descanso entre as duas partes, que ndo deve exceder
os 15 minutos:é permitida uma pequena paragem para hidrata¢émue ndo pode
exceder um minuto) durante o intervalo do prolongamenta Os regulamentos das
competicdes devem definir a duragdo do intefalo entre as duas partes e esta sé
pode ser modificada com o consentimento do arbitro

3. Recuperacéo do tempo perdido
Cada parte deve ser prolongada para recuperar todo o tempo perdido ocasionado
por:

£ substituicdes

E avaliacéo das lesGes ou transporte dos jagores para fora do terreno de jogo

¥ perdas de tempo

F sancGes disciplinares

¥ paragenspara hidratacédo (que ndo poden exceder um minuto) ou por outras
razdes médicas permitidas pelo regulamento da competicao

F atrasos devido aos checks e revisdes efetuadaslo VAR

¥ qualquer outra causa, incluindo qualquer atraso significativo num recomeco de
jogo (por exemplo celebracéo de golos)

O quarto arbitro deve indicar o tempo adicional minimo decidido pelo arbitro no
final do dltimo minuto de cada periodo de jogoO tempo adicional pode ser
aumentado pelo arbitro, mas nédo reduzido.
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O arbitro ndo pode compensar um erro de cronometragem ocorrido na primeira
parte aumentando ou reduzindo a duracéo da segunda parte

Pontapé de penalti
Se um pontapé de pendlti tivede ser executado ou repetido, a duracéo de cada parte
deve ser prolongada até que o pontapé de penalti seja concluido

Interrupcéo definitiva do jogo
Um jogo interrompido definitivamente antes do seu termo deve ser repetido, salvo
disposicdo contraria esipulada no regulamento da competicdo ou se o0s
organizadores da competi¢cdo determinarem o contrario
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O comeco e 0 recomeco
do jogo

Um pontapé de saida comeca ambas as partes do jogo e ambos os periodos do
prolongamento e reconec¢a o jogo apds a marcagao de um golo. O jogo também
pode ser recomecado com um pontapkvre (direto ou indireto), pontapé de
penalti, langamento da linha lateral, pontapé de baliza e pontapé de canto (ver Leis
13 a 17). O recomeco do jogo é feito com uangamento de bola ao solo quando o
arbitro interrompe 0 jogo e a Lei ndo exige que o jogo seja recomegado de uma das
formas indicadas acima.
Se for cometida uma infragdo quando a bola ndo esta em jogo, tal ndo altera a forma
COMO 0 jogo recomeca
1. Pontapéde saida

Procedimento
 a equipa que vence o sorteio efetuado por meio de uma moeda escolhe a baliza
em direcdo a qual ataca durante a primeira parte
¥ a outra equipa é atribuido o pontapé de saida do jogo
¥ a equipa que escolheu o campo efetua o pontapé ddda para comecar a segunda
parte do jogo
¥ no comecgo da segunda parte do jogo, as equipas trocam de campo e atacam na
direcao contréaria
¥ depois de uma equipa marcar um golo, € a equipa que sofreu o golo que procede

ao novo pontapé de saida
Em cada pontapée saida
F todos os jogadoresgexceto o jogador que executa o pontapé de sajddevem
encontrar-se no seu proprio meiecampo
¥ os jogadores da equipa que ndo executa oqtapé de saida devem encontrase
pelo menos a uma distancia de 9,15 m da bola, até qgla entre em jogo
¥ a bola é colocada no solo sobre o ponto central

72 o0 arbitro da o sinal do pontapé de saida
2 a bola entra em jogo logo que seja pontapeada e se mova claramente

¥ pode ser marcado um golo a equipa adversaria diretamente a partir do pontagé

saida;se a bola entrar diretamente na baliza do executante, € marcado um pontapé
de canto a favor da equipa adverséria
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Infragdes e sangbes

Se o0 executante do pontapé de saida jogar a bola uma segunda vez antes que esta seja
tocada por outro jogadoré concedido a equipa adversaria um pontapkvre indireto

ou, por méo na bhola deliberada, um pontapkvre direto.

Por qualquer outra infragdo ao procedimento do pontapé de saida, o pontapé é
repetido.

Bola ao solo
Procedimento
O Arbitro deixa cair a bolano local onde esta se encontrava quando o jogo foi
interrompido, salvo se o jogo tiver sido interrompido dentro da area de baliza, sendo
que neste caso o arbitro efetua o lancamento da bola sobre a linha da area de baliza
paralela a linha de baliza, no paim mais proximo do local onde a bola se encontrava
guando o jogo foi interrompido.

A bola entra em jogo quando toca no solo.

Qualquer numero de jogadores pode disputar uma bola langada ao solo (incluindo o
guarda-redes); o arbitro ndo tem poderes para dedir quem pode disputar uma bola
lancada ao solo ou o seu resultado

InfracBes e san¢bes

A bola ao solo é novamente langada

¥ se é tocada por um jogador antes de entrar em contacto com o solo

¥ se sair do terreno de jogo depois de entrar em contato com o s@em que nenhum
jogador Ihe tenha tocado

Se a bola entra na baliza sem tocar em pelo menos dois jogadores, 0 jogo recomeca
com:

# um pontapé de baliza se entrar na baliza adversaria

F um pontapé de canto se entrar na prépria baliza
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A bola emagqgo e for a
do jogo

1. Bola fora do jogo
A bola esta fora do jogo quando:

¥ atravessar completamente a linha de baliza ou a linha lateral, quer
junto ao solo quer pelo ar
F o jogo seja interrompido pelo arbitro

2. Bola em jogo
A bola estd em jogo em todas as oats situa¢des, inclusive quando ressaltar para o
terreno de jogo apds ter embatido num elemento da equipa de arbitragem, num
poste, na barra transversal ou na bandeira de canto e permanece no terreno de
jogo.

Leis doggo 2018/19| Leil0 | Determinacé@o de um resultado de um jogo 89



IFAB




IFAB

Determinacao do
resultadodo jogo

1. Godo marcado
Um golo é marcado quando a bola transpde completamente a linha de baliza, entre
0s postes e por baixo da barra, desde que nenhuma infragéo as Leis do Jogo tenha
sido previamente cometida pela equipa a favor da qual o golo foi marcado

Quando o arbitro assinalar um golo antes de a bola ter transposto completamente a
linha de baliza, o jogo deve recomecar com lan¢camento da bola ao solo.

2. Equipa vencedora
A equipa que marcar maior numero de golos durante o encontro é a vencedora.
Quando & duas equipas marcarem o mesmo numero de golos ou ndo marcarem
nenhum, o jogo termina empatado.

Se o regulamento da competi¢do exigir que uma equipa seja declarada vencedora
ap6s um jogo ou uma eliminatéria a duas mados que termine empatado, s6 sdo
permiti dos os seguintes procedimentas

¥ regra dos golos marcados fora

¥ dois periodos iguais de prolongamento que ndo excedam 15 minutos cada

F pontapés da marca de pendlti

Pode ser usada uma combinacao dos procedimentos acima mencionados

3. Pontapés da marca de penalti
Os pontapés da marca de pendlti ttém lugar apds o jogo terminar e, salvo estipulagédo
em contrario, aplicamse as Leis do Jogo em questédo

Procedimento
F A menos que existam outros fatores a ter em considerac&oof exemplo, condi¢cdes

do terreno, seguranca, etc.), o arbitro efetua um sorteio por meio de uma moeda para
decidir qual a baliza em que vao ser executados 0s pontapés

Leis doggo 2018/19| Leil0 | Determinacdo de um resultado de um jogo o



Nao golo

Nao golo Golo

l‘é l‘
\®/ \®/

Linh iLinha !
Ede ' ;de
! baliza | ibaliza |




IFAB

s6 se podendo mudar de baliza por razdes de seguranca ou no caso de a balizdoo
terreno de jogo ficarem inutilizaveis

£ O arbitro procede a um novo sorteio com uma moeda e a equipa vencedora decide se
pretende executar o primeiro ou o segundo pontapé

E A excecgdo do suplente dem guarda-redes que esta impossibilitado de continuay
apenas 0s jogadores que se encontram no terreno de jogo ou que estdo
temporariamente fora do terreno de jogo (leséo, regulariza¢do de equipamento, etc.)
no final do jogo estéo habilitados a executar pontapés

F Cada equipa é responsavel por selecionar os jogade que vao executar os pontapés
da marca de penalti de entre os jogadores habilitados no terreno de jogo no final da
partida, assim como por decidir a ordem pela qual esses jogadores o0s vao execuar
arbitro ndo tem que ser informado dessa ordem

¥ Se, ndfinal do jogo e antes ou durante os pontapés da marca de pendlti, uma equipa
tiver mais jogadores do que a equipa adversaria, deve reduzir o seu numero de
jogadores para ficar igual a equipa adversaria e o arbitro deve ser informado do nome
e numero de caa jogador excluidoQualquer jogador excluido por este procedimento
ndo pode participar nos pontapés da marca de pendlti (exceto no caso descrito abaixo)

E Um guardaredes que esteja impossibilitado de continuar antes ou durante os
pontapés da marca de perlé pode ser substituido por um jogador excluido para ficar
com o mesmo numero de jogadores ou, se a sua equipa nao tiver usado o namero
maximo de substituigbes autorizadas, por um suplente inscrito, mas o guardedes
substituido ndo pode continuar a paricipar e ndo pode executar um pontapé da marca
de penalti

¥ Se o guardaredes ja executou o pontapé, o seu substituto ndo poderd executar o
pontapé de penalti até a proxima ronda de execucfes

 S6 os jogadores habilitads e os elementos da equipa de arbitragem podem
permanecer no terreno de jogo
E Todos os jogadores habilitados, exceto o que executa o pontapé e os dois guaedes,
devem permanecer no circulo central
E O guardaredes colega do executante deve permanecer texreno de jogo, fora da area
de penalti onde decorre a execucao, sobre a linha de baliza, junto da intercecéo desta
com a linha da &rea de penalti
¥ Qualquer jogador habilitado pode trocar de lugar com o guardaedes
¥ Opontapé esta concluido quando a boldeixa de se mover, sai do terreno jogo ou o
arbitro interrompe o jogo por qualquer infragdo as Leis; o executante ndo pode jogar
a bola uma segunda vez
£ O arbitro toma nota de todos os pontapés efetuados
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¥ Se o executante for penalizado por uma infracdo catida apds o arbitro ter
ordenado a execugdo do pontapé, esse pontapé é considerado como falhado e o
executante é advertido.

F Se o guardaredes e o executante cometerem uma infragdo ao mesmo tempo:
E se o pontapé for falhado ou defendido, o pontapé é repéti e ambos os jogadores
sdo advertidos
F se o pontapé for marcado, o golo é invalidado, o pontapé é considerado como
falhado e o executante é advertido

E Os pontapés sdo exetados alternadamente por cada equipa

¥ Se, antes de as duas equipas terem executado 0s seus cinco pontapés, uma delas
marcar mais golos do que a outra poderia marcar mesmo que completasse a série de
pontapés, a execucdo ndo deve prosseguir

¥ Se, depois de asluas equipas terem executado 0s seus cinco pontapés, ambas
tiverem marcado o mesmo numero de golos ou ndo tiverem marcado nenhum, a
execugdo prossegue até que uma equipa tenha marcado um golo a mais do que a
outra com 0 mesmo numero de tentativas

E Cada ponapé é executado por um jogador diferente, e sé depois de todos os
jogadores habilitados terem executado um primeiro pontapé é que um jogador da
mesma equipa pode efetuar um segundo pontapé

£ O principio acima referido continua a aplicaise a qualquer sequénia de pontapés
que se sigam, mas uma equipa pode alterar a ordem dos executantes.

¥ Os pontapés da marca de pendlti ndo devem sofrer atrasos devido a saida de um
jogador do terreno de jogo. O pontapé do jogador é considerado perdido (falhado),
se o0 jogadomao regressar a tempo de executar o pontapé

E Um jogador, suplente ou jogador substituido pode ser advertido ou expulso

¥ Um guardaredes que é expulso pode ser substituido por umgador habilitado

E Um jogador que ndo seja o guardeedes que esteja impossibilitado de continuar ndo
pode ser substituido

F O arbitro ndo pode interromper definitivamente o jogo, se uma equipa estiver
reduzida a menos de sete jogadores
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Fora de jogo

1. Posicéo de fora de jogo
Estar em posicao de fora de jogo ndo constitui por si s6é uma infracéo.

Um jogador encontrase em posicédo de fora de jogo se:

¥ qualquer parte da cabeca, corpo ou pés estiver no met@mpo adversario
(excluindo a linha de meiecampo) e

¥ qualquer parte da cabeca, corpo ou pés estiver mais perto da linha de baliza
adversaria do que a bola e o penultimo adversario

As maos e os bragos de todos os jogadores, incluindo o guarédes, ndo sédo
considerados.

Um jogador ndo se encontra em posiio de fora de jogo se estiver em linha cam

¥ o penlltimo adversario ou
E os dois Ultimos adversarios

2. Infracéo de fora de jogo
Um jogador na posicao de fora de jogo no momento em que a bola é jogada ou
tocada por um colega de equipa s6 deve ser penalizade tomar parte ativa no
jogo:

¥ interferindo no jogo jogando ou tocando a bola passada ou tocada por um colega
de equipa ou
F interferindo com um adversario:

F impedindo um adversario de jogar ou poder jogar a bola obstruindo
claramente a linha de viséo do adveario ou
¥ disputando a bola com o adversario ou

* Devera ser considerado o primeiro ponto de contacto com a bola

¥ tentando claramente jogar a bolague se encontra pertoquando esta agao
tiver impacto num adversario ai

Leis do Jogo 2018/19 Lei 11 | Fora de Jogo



¥ tomando uma agdo 6bvia que tenham impacto claro na capacidade de o
adversario jogar a bola
ou

¥ ganhando vantagem dessa posi¢do jogando a bola ou interferindo com um
adversario quando a bola tenha

¥ ressaltado ou tenha sido desviada de um poste, da barra, de um elemento da
equipa de arbitragem ou de um adversario
¥ sido deliberadamente defendida por qualquer adversario

N&o se considera que um jogador tira vantagem da posicao de fora de jogo quando

recebe a bola de um adverséario que jogou a bola deliberadamente (exceto numa

defesa deliberada)

51 A OAAEAOAG 1T AT OOA NOAT AT O EITCAAT O AAO
para a baliza, ou esta muito préxima da mesma, com qualquer parte do corpo exceto

as maos/bragos (a ndo ser que se trate do guardades dentro da sua area de penalti)

Em situacbes em que

Fum jogador que se mova de, ou se encontre em posicdo de fora de jogo, esteja no
caminho do adversario e interfira com o movimento do adversario em relacéo a
bola, se tal tiver impacto na capacidade do adversério jogar ou disputar a bola é
considerada uma infracé@o de fora de jogo; se o jogador se mover para se colocar no
caminho de um adversério e impedir a progresséo do adversario (por ex. bloquear
0 adversario), a infragéo deve ser penalizada de acordo com a Lei 12.

FZum jogador que em posjao de fora de jogo se movimente em direcéo a bola com a
intencao de a jogar e sofrer falta antes de a jogar ou a tentar jogar, ou esteja a
disputar a bola com um adversario, a falta é penalizada, uma vez que tal ocorreu
antes da infracdo de fora de jogo

FZuma infracdo é cometida contra um jogador que ja se encontra em posicdo de fora
de jogo a jogar ou a tentar jogar a bola, ou a disputar a bola com um adversério, a
infracdo de fora de jogo € penalizada, uma vez que ocorreu antes da outra infragcao
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3. Seminfracdo
Nao ha infragéo de fora de jogo quando um jogador recebe a bola diretamente de

Fum pontapé de baliza
Fum langcamento lateral
Fum pontapé de canto

4. Infracdes e sanc¢des

Se for cometida uma infragcdo de fora de jogo, o arbitro concede a equipa adeeies
um pontapé-livre indireto no local onde a infragao foi cometida, inclusive se for no
meio-campo do jogador.

Qualquer jogador defensor que saia do terreno de jogo sem autorizacéo do arbitro
deve ser considerado como se estivesse sobre a linha de babedinha lateral, para
efeitos de fora de jogo, até a proxima interrupcdo do jogo ou até que a equipa
defensora tenha jogado a bola na dire¢éo da linha de maiampo e até a bola estar
fora da area de pendlti. Se o jogador abandona deliberadamente o teroede jogo
deve ser advertido quando a bola deixe de estar em jogo.

Um jogador atacante pode sair do terreno de jogo para ndo estar envolvido no jogo
ativo. Se o jogador regressa a partir da linha de baliza e se envolve no jogo antes da
interrupgdo seguinte do jogo, ou a equipa defensora tiver jogado a bola na diregdo
da linha de meiecampo e a bola se encontrar fora da sua area de penélti, deve
considerar-se que o jogador esta posicionado sobre a linha de baliza para efeitos
de fora de jogo. Um jogador qudeixe deliberadamente o terreno de jogo, regresse
sem a autorizagdo do arbitro, ndo seja penalizado por fora de jogo e tire uma
vantagem, deve ser advertido.

Se um jogador atacante permanece imoével entre os postes da baliza e no interior
da baliza, o gab deve ser validado, a menos que o jogador cometa uma infracao de
fora de jogo ou uma infracdo a Lei 12. Nesse caso, 0 jogo recomega com pontapé
livre indireto ou direto .

Leis do Jogo 2018/19 Lei 11 | Fora de Jogo 29



IFAB

Lei




IFAB
Faltas e incorrecoes

Os pontapéslivres indireto e direto e o pontapé de penalts6 podem ser assinalados
por faltas e infragbes cometidas quando a bola esta em jogo

1. Pontapélivre direto
Um pontapélivre direto é concedido a equipa adversaria do jogador que cometa uma
das seguintes infragBesobre um adversério que seja considerada pearbitro como
imprud ente, negligente ou comuso deforga excessiva

¥ carregar

¥ saltar sobre

# dar ou tentar dar um pontapé

¥ empurrar

¥ agredir ou tentar agredir (incluindo cabecgada)
¥ entrar em tackle ou entrar sobre u

F passar ou tentar passar uma rasteira

Se uma infracdo envolver contacto € penalizada com um pontafpére direto ou

pontapé de penalti

EO)Ii POOAsT AEA6 OECI EEEAA NOA 1T ET CAAT O 11
entrar sobre um adversario, ou que atua sem precaucdo. Ndo € necessaria
qualquer sancao disciplinar

EO. ACl ECol AEAd OECTI EAEAA ROA i EI CAAT O
consequéncias do seu ato para o seu adversario e deve ser advertido
EFO&i OeA AGAAOOEOAS OECI EEZEAA NOA 1 EI CAAI

em perigo a seguranca de um adversario e deve ser expulso

Um pontapélivre direto é concedido a equipa adversaria do jogador que cometa uma
das infragBes seguintes

. . . 101
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¥ tocar deliberadamente a bola com as méos (exceto o guartkdes dentro da sua
propria area de peralti)

£ agarrar um adversario

¥ impedir o movimento de um adversario com contacto

¥ Morder ou cuspir sobrealguém

F Atirar um objeto a bola, adversario ou elementala equipa de arbitragem ou
efetuar um contacto com a bola, sequrando um objeto na mao

Ver também fltas na Lei 3

Tocar a bola com a méao

Tocar a bola com as méos implica um ato deliberado em que o jogador toma
contacto com a bola com as maos ou com os bragos

O érbitro deve ter em consideracao os seguintes critérios

¥ o movimento da méo na direcédo da bal(e ndo a bola na direcdo da mao)
¥ a distancia entre o adversario e a bola (bola inesperada)
¥ a posicdo da méo ndo pressupde necessariamente uma infragéo

Fora da sua propria area de pendlti, o guardades esta sujeito as mesmas restricbes
gue os restantegogadores, no que diz respeito ao contacto da bola com as méos. No
interior da sua propria area de penalti, ndo pode ser sancionado com um pontapé
livre direto ou outra sancao relacionada por jogar a bola com as maos, podendo, no
entanto, ser sancionado @m um pontapélivre indireto por infragdes relativas ao
contacto da bola com as méos

Pontapé-livre indireto
Um pontapélivre indireto é concedido a equipa adversaria quando um jogador

¥ jogar de uma maneira perigosa

¥ impedir a progresséo de um adversarioeam qualquer contacto

¥ manifestar desacordo, usar linguagem e/ou gestos ofensivos, injuriosos e/ou
grosseiros ou cometer outras infracdes verbais

¥ impedir o guarda-redes de soltar a bola das méos ou pontapeie ou tente pontapear
a bola quando o guardaedesesta a soltala das maos

¥ cometer qualquer outra infragdo ndo mencionada anteriormente nas Leis, pela qual
0 jogo seja interrompido para advertir ou expulsar um jogador
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Um pontapélivre indireto é concedido a equipa adversaria, se o guardades
cometer uma das seguintes infragcdes dentro da sua prépria area de penalti

¥ manter a bola nas méaos durante mais de seis segundos antes de a soltar
¥ tocar a bola com as méos depois de

¥ a ter soltado sem que ela tenha sido tocada por outro jogador

¥ esta ter sido pntapeada deliberadamente para si por um seu colega de equipa

¥ a receber diretamente de um lancamento lateral efetuado por um colega de
equipa

Considerase que o guardaredes tem a bola em seu poder quando

¥ detenha a bola nas maos ou quando a bola se engenentre a méo e qualquer
superficie (por exemplo, o solo, 0 seu corpo) ou quando toque na bola com qualquer
parte das maos ou bracos, exceto se a batssaltar do guardaredes ou se o guarda
redes tiver feito uma defesa

¥ tenha a bola na palma da méao ab&r

¥ faca ressaltar a bola no solo ou a atire ao ar

Se um guardaredes tem a bola em seu poder, nenhum adversario pode dispeih

Jogar de maneira perigosa

Jogar de maneira perigosa entendse toda a acao de um jogador que, ao tentar
jogar a bola, pde em Hco a integridade fisica de alguém (incluindo ele préprio). O
jogo perigoso é cometido na proximidade de um adversario, impedinéo de jogar

a bola por receio de ser lesionado.

/0 Pi1TOAPI O AA OOAOI OOAd 10 AA OAEAEAI.
constituam perigo para o adversario

Impedir a progressdo de um adversario sem contato

01 O OEi PAAEO A BOIT COAOOHksE coldchrsedna trajgtdri@ doO O U O F
adversario para o obstruir, bloquear, abrandar a sua corrida ou obrigi® a mudar de

direcdo, sem que a bola se encontre a uma distancia jogavel para nenhum dos
jogadores.
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Todos os jogadores tém direito & sua posi¢éo no terreno de jogo; encontsg no
caminho do adversario nao é o0 mesmo que movimentae para se colocar no seu
caminho.

Um jogador pode proteger a bola colocandse entre um adversario e a bola,
desde que a bola se encontre a uma distancia jogavel e que nao agarre o
adversario fazendo uso dos bracos ou do corpo. Se a bola se encontrar a uma
distancia jogavel, o jogador pode serarregado de forma correta por um
adversario.

Medidas disciplinares

O arbitro tem autoridade para aplicar san¢des disciplinares, desde o momento em que
entra no terreno de jogo para a inspecao antes do jogo até que saia apoés o final do
jogo (incluindo pontapés da marca de penalti).

Se, antes de entrar no terreno de jogo para o inicio do jogo, um jogador cometer uma
infrac@o passivel de expulsdo, o arbitro tem autoridade para impedir que o jogador
tome parte no jogo (ver Lei 3.6); o arbitro deve relatarquaisquer outros
comportamentos incorretos as autoridades competentes.

Se um jogador comete uma infracdo sancionada com uma adverténcia ou com
expulsdo, quer seja dentro ou fora do terreno de jogo, contra um adversario, um
colega de equipa, um elemento daquipa de arbitragem ou contra qualquer outra
pessoa é punido conforme a natureza de infragdo cometida.

O cartdo amarelo utilizase para comunicar uma adverténcia e o cartao vermelho para
comunicar uma expulséo.

S6 podem ser mostrados os cartdes amarelovermelho aos jogadores, aos suplentes
ou aos jogadores substituidos

Retardar o recomeco de jogo para mostrar um cartao
Quando o arbitro decide exibir um cartdo para advertir ou expulsar um jogador, o
jogo nao deve recomecar antes que a sancao seja aplaad

Vantagem

No caso de o arbitro aplicar a vantagem por uma falta que teria implicado uma
adverténcia ou expulsdo se o jogo tivesse sido interrompido, esta adverténcia ou
expulsédo deve ter lugar quando a bola deixar de estar em jogo, exceto quampdo
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anulacé@o de uma clara oportunidade de marcar um golo resultar em goasoem que
0 jogador é advertido por comportamento antidesportivo

A vantagem ndo deve ser aplicada em situagdes de falta grosseira, conduta
violenta ou numa segunda infracéo passivele adverténcia, a menos que se trate
de uma clara oportunidade de golo. O arbitro deve expulsar o jogador na primeira
interrupcdo do jogo, mas se o jogador jogar a bola ou disputar a bola com um
adversario ou interferir com o adversario, o arbitro interrompe o jogo, expulsa o
jogador e recomega 0 jogo com um pontaplévre indireto, a menos que o jogador
tenha cometido uma infragdo mais grave

Se um defensor comeca a agarrar um atacante fora da area de penalti e prossegue
a sua acao para o interior da area, arbitro deve conceder um pontapé de penalti

Infragcdes passiveis de adverténcia
Um jogador deve ser advertido quandp

¥ retardar o recomeco do jogo

¥ manifestar desacordo por palavras ou por atos

E entrar ou reentrar ou deliberadamente deixar o terreno de jog sem autorizagdo
do arbitro

¥ nao respeitar a distancia exigida quando o jogo recomeca com um pontapé de canto,
um pontapélivre ou um langamento lateral

E infringir com persisténcia as Leis do Jogo (ndo esta definido o nimero a partir do
qual se pode falard ODPAOOEOOST AEA6Hh 1T AT &I DPAAOPRPI

£ se tornar culpado de comportamento antidesportivo

E Entrar na RRA

£ Utilizar o sinal de revisao (Sinal de TV) de modo excessivo

Um suplente ou um jogador que tenha sido substituido deve ser advertido quando

¥ retardar o recomeco do jogo
¥ manifestar desacordo por palavras ou por atos
£ entrar ou reentrar no terreno de jogo sem autorizagdo do arbitro
# se tornar culpado de comportamento antidesportivo
¥ Entrar na RRA
£ Utilizar o sinal de reviséo (Sinal de TV) de modexcessivo
Quando sdo cometidas duas infracbes merecedoras de adverténcia (mesmo que
préximas) isto resultard em dois cartdes amarelos, como por exemplo um jogador que
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entra no terreno de jogo sem autorizacdo e comete uma falta negligente ou corta um
atague prometedor em falta/mao, etc

Adverténcias por comportamento antidesportivo
Existem circunstancias diferentes em que um jogador deve ser advertido por
comportamento antidesportivo, por exemplo se um jogador

F tenta enganar o arbitro, simulando uma le%o ou ser vitima de uma falta (simulacgéo)

 troca de lugar com o guardaedes durante o jogo ou sem autorizagdo do arbitro

¥ comete, por negligéncia, uma infracdo sancionada com um pontalpée direto

¥ toca na bola com a mdo com o propésito de interferir comu cortar um ataque
prometedor da equipa contraria

¥ comete uma falta com o propdsito de interferir com/cortar um ataque prometedor
da equipa adverséria exceto se o arbitro assinalar um pontapé de pendlti por uma
infracdo que consistiu numa tentativa de joar a bola

¥ anula uma clara oportunidade de golo do adversario devido a uma infragdo que
consistiu numa tentativa de jogar a bola e o arbitro assinalar um pontapé de penalti

E toca a bola com a méo numa tentativa de marcar um golo (quer a tentativa seja bem
sucedida ou ndo) ou numa tentativa frustrada de impedir um golo

¥ traca marcas ndo autorizadas no terreno de jogo

¥ joga a bola quando vai sair do terreno, depois de ter recebido autorizagdo do arbitro
para sair

¥ atua de uma maneira que demonstra falta de resfio pelo jogo

E utiliza deliberadamente um meio ilegal para passar a bola (inclusive vinda de um
pontapé-livre) ao seu guardaredes com a cabega, 0 peito, o joelho, etc. a fim de
contornar a Lei, independentemente de o guardeedes tocar ou ndo a bola coras
maos

 distrai de forma verbal um adversario durante o jogo ou num recomecgo

Celebragéo de um golo

Os jogadores estéo autorizados a celebrar a marcagéo de um golo, mas a celebragéo
T pi AAOA OAO AGAAOOEOAN AO AAIl A Ak AO
devem conduzir a uma perda de tempo excessiva.

Deixar o terreno de jogo para celebrar um golo ndo é uma infracéo passivel de
adverténcia, no entanto os jogadores devem regressar o mais rapidamente possivel
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Um jogador deve ser advertido se

F trepa as redes da vedacéo e/ou se aproxima dos espetadores, originando problemas
de seguranca

¥ faz gestosou agede uma maneira provocatoéria, de troga, ou inflamatéria

¥ cobre a cabeca ou a cara com uma mascara ou outro artigo semelhante

F tira a camisola ou cobrea cabega com a camisola

Retardar o recomeco do jogo
Os érbitros devem advertir os jogadores que retardem o recomeco do jago

¥ apresentandose para executar um langamento lateral e de repente deixando a bola
para outro colega de equipa o efetuar

¥ demorandoa saida do terreno de jogo quando for substituido

¥ retardando excessivamente um recomecgo

¥ pontapeando a bola para longe, levanda nas méaos para longe ou provocando uma
confrontagdo tocando deliberadamente a bola apds o arbitro ter interrompido o
jogo

¥ execuando um pontapélivre em local errado com a intencéo de forcar o arbitro a
ordenar a sua repeticdo

Infragcdes passiveis de expulsdo
Um jogador, um suplente ou um jogador que tenha sido substituido deve ser
expulso do terreno de jogo quando cometa uma danfragdes seguintes

E impedir a equipa adversaria de marcar um golo, ou anular uma clara oportunidade
de golo, tocando deliberadamente a bola com a méo (isto ndo se aplica ao guarda
redes na sua propria area de penalti)

£ impedir um golo ou anular uma clareoportunidade de golo de um adversario cujo
movimento geral seja na diregdo da baliza do infratpcometendo uma infragéo
passivel de um pontapdivre (exceto da forma descrita abaixp

¥ tornar-se culpado de uma falta grosseira

E morder ou cuspir sobre alguém

 tornar-se culpado de conduta violenta

£ usar linguagem ou gestos ofensivos, injuriosos e ou grosseiros

¥ receber uma segunda adverténcia no decurso do mesmo jogo

¥ Entrar na sala de video arbitragem (VOR)
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Um jogador, um suplente ou um jogador que tenha sidsubstituido, que tenha sido
expulso, deve abandonar a zona envolvente do terreno de jogo e a area técnica

Impedir a marcagéo de um golo ou anular uma clara oportunidade de golo

Quando um jogador impedir a equipa adversaria de marcar um golo ou anulama
clara oportunidade de golo, tocando deliberadamente a bola com a mao, o jogador
€ expulso independentemente do local onde a infragdo foi cometida

Quando um jogador cometer uma infragdo contra um adversario dentro da sua area
de pendlti que impede a eqipa adverséaria de marcar um golo ou anula uma clara
oportunidade degolo e o arbitro assinala um pontapé de penalti, o jogador infrator
€ advertido se a infracdo tiver sido numa tentativa de jogar a bola; em todas as
outras circunstancias (por ex. agarrarempurrar, puxar, sem possibilidade de jogar
a bola etc.) o jogador tem de ser expulso

Um jogador, jogador expulso, suplente ou jogador substituido que entre no terreno
de jogo sem a necesséria autorizacao do arbitro e interfira com o jogo ou com um
adversario e impeca um golo da equipa adversaria ou anule uma clara oportunidade
de golo, comete uma infragdo passivel de expulsdo

Devem ser consideradas as seguintes circunstancias

E a distancia entre o local da infragdo e a baliza
¥ a direcdo da jogada

¥ a possbilidade de manter ou controlar a bola
¥ a posicdo e o nimero de defensores

Falta grosseira

Um tackle ou uma entrada que ponha em perigo a integridade fisica de um adversario
ou envolva o uso de forga excessiva ou brutalidade deve ser sancionado comtafal
grosseira.

Qualquer jogador que ataque um adversario na disputa da bola, de frente, de lado ou
por tras, utilizando uma ou ambas as pernas, com forca excessiva, pondo em perigo a
integridade fisica do adversario, tornase culpado de uma falta grosseira
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Conduta violenta

Verifica-se conduta violenta quando um jogador usa ou tenta usar forca excessiva ou
brutalidade contra um adversario quando néo esta a disputar a bola ou contra um
colega de equipa, um elemento oficial das equipas, um elemento da equi=
arbitragem, um espectador ou qualquer outra pessoa, independentemente de existir
ou ndo contacto

Para além disso, um jogador que, quando nado esta a disputar a bola, deliberadamente
atinge um adversario ou qualquer outra pessoa na cabega ou na cara Gmao ou
braco, tornase culpado de conduta violenta, a menos que o uso de forgca seja
insignificante.

Faltas cometidas com o langamento de um objeto (ou a bola)
Em todos os casos, os arbitros devem tomar medidas disciplinares apropriadas

¥ com negligéncia 7 deve advertir o jogador infrator por comportamento
antidesportivo
¥ usando forca excessivg deve expulsar o jogador infrator por conduta violenta

4. Recomeco de jogo apés faltas e incorrecdes
E Se a bola ndo estd em jogo, o jogo recomeca em conformidadenca deciséo
tomada
E Se a bola estd em jogo e o jogador comete uma infragédo dentro do terreno de jogo
contra:
¥ um adversarioz pontapé-livre indireto, direto ou pontapé de penalti
E um colega de equipa, um suplente, um jogador que tenha sido substituido, ou
um jogador expulso, um elemento oficial das equipas ou um elemento da
equipa de arbitragemz pontapé-livre direto ou pontapé de penalti
E outra pessoaz lancamento de bola ao solo

¥ Se a bola estd em jogo
¥ um jogador comete uma infracdo fora do terreno de jogooatra um elemento da
equipa de arbitragem ou jogador da equipa adversaria, ou um suplente, um jogador
que tenha sido substituido ou que tenha sido expulso axm elemento oficial, ou
¥ um suplente, um jogador que tenha sido substituido ou que tenha sido
expulso, ou um elemento oficial das equipas cometer uma infragdo contra um
jogador da equipa adversaria ou um elemento da equipa de arbitragem, ou
interferir com o0 mesmo fora, do terreno de jogp
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0 jogo recomeca com um pontapévre na linha delimitadora mais proxima do local
onde ocorreu a infragao/interferéncia; € assinalado um pontapé de penalti se se
tratar de uma infracéo para pontapéivre direto dentro da area de penalti do infrator.

Se um jogador que se encontre dentro ou fora do terreno de jogo langan objeto
(incluindo a bola) contra um jogador da equipa adversaria, um suplente, um jogador
gue tenha sido substituido ou um jogador que tenha sido expulso, ou um elemento
oficial da equipa, elemento da equipa de arbitragem ou a bola, o jogo recomeca com
um pontapélivre direto a partir do local onde o objeto atingiu ou teria atingido a
pessoa ou a bola. Se este local for fora do terreno de jogo, o pontiipee é executado

no local mais proximo na linha delimitadora; é assinalado um pontapé de penalti se
tal ocorrer dentro da area de penalti do infrator

Se for cometida uma infragéo fora do terreno de jogo contra um jogador, substituido,
suplente ou elemento oficial da prépria equipa, 0 jogo recomega com pontapé livre
indireto em cima da linha limite doterreno jogo no ponto mais proximo do local onde
a infrac@o aconteceu

Se um jogador efetuar um contacto com a bola utilizando um objeto seguro na méo
(bota, caneleira, etc.) o jogo recomeca com pontapé livre direto (ou pontapé de
penalti).

Se um suplate, um jogador que tenha sido substituido ou jogador que tenha sido
expulso, um jogador temporariamente fora do terreno de jogo ou um elemento oficial
das equipas langar ou pontapear um objeto para o interior do terreno de jogo e o
objeto interferir com o jogo, com um adversario ou com um elemento da equipa de
arbitragem, o jogo recomega com um pontapkvre direto (ou pontapé de penalti) no
local onde o objeto interferiu com o jogo ou onde teria atingido o adversario, elemento
da equipa de arbitragem ou &ola.
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Pontapédivres

1. Tipos de pontapédivres
Os pontapéslivres direto e indireto sdo concedidos a equipa adversaria do jogador
suplente, substituido ou jogador expulso, ou elemento oficigle cometa a infragéo.

Sinal de pontapé -livre indir eto

O érbitro indica um pontapélivre indireto levantando o braco ao alto por cima da
cabeca. Deverd manter o0 brago nessa posi¢ao até que o livre seja executado e até que
a bola toque noutro jogador ou saia do jogo.

Um pontapélivre indireto deve ser repetido, se o arbitro ndo assinalar que o pontapé
livre é indireto e a bola for pontapeada diretamente para a baliza

Bola entra na baliza

¥ se, num pontapélivre direto, a bola for pontapeada e entrar diretamente na
baliza da equipa adversaria, é assinaladolp

¥ se, num pontapélivre indireto, a bola for pontapeada e entrar diretamente na
baliza da equipa adversaria, € concedido um pontapé de baliza

¥ se, num pontapélivre direto ou indireto, a bola for pontapeada e entrar
diretamente na prépria baliza, é conceido a equipa adversaria um pontapé de
canto

2. Procedimento
Todos os pontapédivres sdo executados a partir do local onde a infragéo foi cometida
exceto nas situacdes seguintes

F os pontapéslivres indiretos a favor da equipa atacante por uma infracédo
cometida dentro da area de baliza adversaria sdo executados a partir do ponto
mais proximo da linha da area de baliza paralela a linha de baliza

F os pontapéslivres a favor da equipa defensora na sua area de baliza podem ser
executados a partir de qualquer pond nessa area
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F os pontapéslivres resultantes do facto de um jogador entrar, reentrar ou deixar o
terreno de jogo sem autorizag¢éo do arbitro séo executados a partir do local onde a
bola se encontrava quando o jogo foi interrompido. Contudo, se um jogadieixar
o terreno de jogo numa jogada normal e cometer uma infragdo contra outro jogador,
0 jogo recomega com um pontapévre executado na linha delimitadora do terreno
mais préxima do local onde a infragéo foi cometida; nas infrag8es sancionadas com
pontapé-livre direto, deve ser assinalado um pontapé de penalti, se a infracéo for
cometida na linha de baliza na zona que delimita a area de pendlti do jogador
infrator

E A Lei designa outros pontos a partir dos quais devem ser executados 0s pontapés

livres (ver Leis 3, 11, 12)

A bola:

¥ deve estar im6vel quando se executa o pontapé e o executante ndo podera
voltar a jogar a bola antes de esta ter tocado noutro jogador

¥ entra em jogo logo que seja pontapeada e se mova claramente, exceto no caso
de um pontapélivre a favor da equipa defensora na sua area de pendlti em
que a bola esteja em jogo quando é pontapeada diretamente para fora da area
de penalti

Até que a bola esteja em jogo todos os adversarios devem encorvisar

¥ pelo menos a 9,15 m da bola, a menos qgae se encontrem na sua propria linha
de baliza entre os postes da baliza
¥ fora da area de pendlti nos pontapés dentro da area de pendlti adversaria

Um pontapélivre pode ser executado levantando a bola com um pé ou com os dois
pés simultaneamente.

Fazer fintas na execucdo de um pontapkvre para confundir os adversarios é
permitido e faz parte do futebol.

Se, na execugdo correta de um pontapigre, o jogador pontapeia a bola
intencionalmente contra um adversario para poder em seguida continuar agé-la z
sem que o faga por imprudéncia, negligéncia ou com forca excesspva arbitro deve
permitir que o jogo prossiga
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InfracBes e sancdes

Se, ao executar um pontap#vre, um jogador da equipa adversaria se encontra mais
proximo da bola que a ditancia regulamentar, o pontapéivre deve ser repetido, a
menos que possa ser aplicada a lei da vantagem; no entanto, se um jogador executar
um pontapé-livre rapidamente e um adversario, que se encontre a menos de 9,15 m
da bola, a intercetar, o arbitro @ve deixar o jogo prosseguir. Contudo, um adversario
que deliberadamente impeca a execugédo de um pontafi¢re, deve ser advertido por
retardar o recomeco do jogo

Se, na execuc¢do de um pontagire por parte da equipa defensora dentro da sua
propria area de pendlti, quaisquer adversarios se encontrarem dentro da area de
penalti porque nado tiveram tempo para sair, o arbitro deve permitir que o jogo
prossiga. Se um adversario que se encontra na area de penalti onde o pontiype é
marcado ou entra na ara de pendlti antes de a bola estar em jogo, tocar ou disputar
a bola antes de esta ter tocado noutro jogador, o pontajigre é repetido.

Se, na execuc¢do de um pontagire por parte da equipa defensora dentro da sua
propria area de penalti, a bola ndodr pontapeada diretamente para fora da area de
penalti, o pontapélivre é repetido.

Se a bola entra em jogo e 0 executante toca a bola uma segunda vez antes que esta
tenha sido tocada por outro jogador, é assinalado um pontagiére indireto; se o
executarte deliberadamente tocar a bola com a méo:

E é assinalado um pontapéivre direto
F é assinalado um pontapé de pendlti, se a infragéo tiver sido cometida dentro da
area de penalti do executante, a menos que o executante tenha sido o guarda
redes, sendo que ngse caso é assinalado um pontagé&re indireto
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O Pontapée déeralti

Um pontapé de penaltié assinalado se um jogador cometer uma infragcdo punida
com pontapélivre direto dentro da sua propria &rea de pendlti ou fora do terreno
de jogo numa jogada normkdo jogo como é indicado nas Leis 12 e 13.

Um golo pode ser marcado diretamente a partir de um pontapé de penélti

1. Procedimento
A bola deve estar imével na marca de penalti.

O executante do pontapé de pendlti deve ser claramente identificado

O guada-redes deve permanecer na linha de baliza, de frente para o executante,
entre os postes da baliza, até a bola ter sido pontapeada.

Todos os jogadores, para além do executante e do gua@aes, devem encontrar
se

¥ pelo menos a 9,15 m da marca de penalti
E atrds da marca de penalti

¥ dentro do terreno de jogo

¥ fora da area de pendlti

Depois de todos os jogadores terem ocupado a sua posi¢cao de acordo com esta
Lei, o arbitro dara o sinal para que o pontapé seja executado

O executante do pontapé de penalti deveoptapear a bola para a frente; toques
de calcanhar sdo permitidos desde que a bola se mova para a frente.

A bola entra em jogo logo que seja pontapeada e se mova claramente

O executante ndo deve jogar a bola uma segunda vez sem que esta tenha tocado
noutro jogador.

O pontapé de penalti esta concluido quando a bola deixa de se mover, sai do terreno
de jogo ou quando o arbitro interrompe o jogo por qualquer infracédo as Leis
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O arbitro pode conceder tempo adicional para permitir que um pontapé de penalti
sga executado e concluido no final de cada parte do jogo ou no final do
prolongamento. Quando é concedido tempo adicional, o pontapé de pendlti esta
concluido quando, depois de o pontapé ter sido marcado, a bola termina o seu
movimento, deixa de estar em jgo, é jogada por qualquer jogador (incluindo o
executante) que ndo o guardaedes que defende, ou o arbitro interrompe o jogo
devido a uma infrac@o por parte do executante ou da equipa do executante. Se um
jogador da equipa que defende (incluindo o guardeedes) cometer uma infragdo e o
pontapé de penalti for falhado/defendido, o penalti é repetido

2. Infracdes e sangBes

¥ O jogador executante do pontapé de pendlti ou um seu colega de equipa infringe as
Leis do Jogo

¥ se a bola entra na baliza, o pontapé é repetido
¥ se a bola ndo entra na baliza o arbitro interrompe o jogo e recomegacom um
pontapé-livre indireto

F exceto nas situagdes seguintes, em que o jogo é interrompido e recomegado com um
pontapé-livre indireto, independentemente de ser ou ndo marcado um galo

F um pontapé de penalti é executado para tras

¥ um colega de equipa do examitante identificado executa o pontapé; o arbitro
adverte o jogador que executou 0 pontapé

¥ o jogador executante simula pontapear a bola depois de ter concluido a corrida
(a simulagéo durante a corrida é permitida); o arbitro adverte o executante

¥ O guardaredes ou um seu colega de equipa transgride as Leis do Jogo

¥ se a bola entra na baliza, o golo deve ser validado

¥ se a bola ndo entra na baliza, o pontapé é repetido; o guandales é advertido
se for responsavel pela infracéo
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¥ Um jogador de ambas as equipasfringe as Leis do Jogo, o pontapé é repetido, a
menos que um jogador cometa uma infracdo mais grave (ex: simulacao ilegal). Se o
guarda-redes e 0 executante cometerem uma infragdo ao mesmo tempo

¥ se o pontapé for falhado ou defendido, o pontapé é repdt e ambos os
jogadores sao advertidos

¥ se for marcado golo, este é invalidado, o executante é advertido e o jogo
recomega com um pontapé livre indireto a favor da equipa que defende

¥ o executante toca a bola umsegunda vez antes que esta tenha sido tocada por outro
jogador:

¥ um pontapélivre indireto (ou pontapé-livre direto por méo na bola deliberada)
é assinalado

E a bola é tocada por um elemento estranho enquanto se move para a frente

¥ pontapé é repetido, a mens que a bola se dirija para a baliza e a interferéncia
ndo impec¢a que o guardaedes ou o defesa jogue a bola, nesse caso o golo é
validado se a bola entrar na baliza (mesmo que tenha existido contacto com a
bola) exceto se a bola entrar na baliza da equi@mdversaria

£ a bola, depois de ter batido no guardeedes, nos postes ou na barra transversal,
ressalta para dentro do terreno de jogo e € tocada por um elemento estranho

¥ o arbitro interrompe o jogo

¥ o jogo recomeca com um lancamento de bola ao solo n@dbem que a bola foi
tocada por um elemento estranho
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3. Quadro resuno

Resultad o do pontap € de penali

Gdo

Nao Gdo

Invaséo pelo
jogador atacante

Invaséo pelo
jogador defensor

Falta do guarda-
redes

Bola pontapeada
para tras

Simulacéo ilegal

Executante errado

Guarda-redes e
executante ao mesmo
tempo
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Penalti é repetido

Gdo

Colo

Pontapélivre indireto

Pontapélivre indireto e
executante é adertido

Pontapélivre indireto e
executante errado é
advertido

Pontapélivre indireto e
execuante é advertido

Pontapélivre indireto

Penélti é repetido

Penalti é repetido e
guardaredes é advertido

Pontapélivre indireto

Pontapé-livre indireto e
executante é advertido

Pontapélivre indireto e
executante errado é
advertido

Repeticdo e o
executante e o guarda
redes sao advertidos
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O lancamento lateral

O lancamento lateral é concedido aos adversarios do ultimo jogador que tocou na
bola antes de ela atravessar a linha lateral pelo solo ou pedr.
Do langamento lateral ndo pode ser marcado golo diretamente

¥ e a bola entra na baliza adversaria é assinalado um pontapé de baliza
¥ se a bola entra na baliza do executanteé assinalado um pontapé de canto

1. Procedimento
No momento do langamento lagral, o executante deve

E ficar de pé e ddrente para o terreno de jogo

¥ ter, pelo menos parcialmente, os dois pés sobre a linha lateral ou sobre o terreno
exterior a esta linha

¥ lancar a bola com as duas méos por detras e por cima da cabeca, no locakond
ela saiu do terreno de jogo

Todos os adversarios tém de estar pelo menos a 2 metros de distancia do local onde
€ executado o langamento lateral.

A bola entra em jogo no momento em que penetra no terreno de jogo. Se a bola
tocar no solo antes de entrar nderreno de jogo, o lancamento deve ser repetido
pela mesma equipa e no mesmo local. Se o langamento néo tiver sido efetuado
corretamente, € executado por um jogador da equipa contraria.

Se um jogador, ao efetuar de forma correta um langamento lateral, ratia bola
intencionalmente contra um adversario a fim de poder em seguida voltar a jodg,
sem ser de forma imprudente, negligente ou com forga excessiva, o arbitro deve
permitir que 0 jogo prossiga.

O executante ndo deve jogar de novo a bola antes quéaetenha sido tocada por
um outro jogador.

Leis de Jogo 2018/19 Lei 15 | O langamento lateral
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InfracBes e sancdes
Se, ap0s a bola estar em jogo, o langador tocar a bola novamente antes de esta ter

tocado outro jogador, é assinalado um pontapkvre indireto; se o langador
deliberadamente tocar a bola com a méo

 é assinalado um pontapdivre direto

¥ é assinalado um pontapé de penalti, se a infragdo tiver ocorrido dentro da area
de pendlti do lancador, a menos que o executante tenha sido guardales da
equipa defensora, sendo que nesse caso € assinaladopontapé-livre indireto

Um adversério que distraia ou impec¢a de forma incorreta 0 executante do
langamento lateral (inclusive aproximandese a menos de 2 metros do local onde vai
ser executado o langamento) é advertido por comportamento antidesportivo e ®
langamento lateral tiver sido executado, é assinalado um pontagiére indireto .

Por qualquer outra infragdo a esta Lei, o langamento é repetido por um jogador da
equipa adverséaria
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O pontapé de baliza

Um pontapé de baliza é assinalado quanda bola ultrapassar completamente a
linha de baliza, quer seja rente ao solo ou pelo ar, tocada em ultimo lugar por um
jogador da equipa atacante, sem que um golo tenha sido marcado.

Um golo pode ser marcado diretamente de um pontapé de baliza, mas songent

contra a equipa adversaria; se bola tiver saido da area de pendlti e entrar
diretamente na baliza do executante, € concedido um pontapé de canto a equipa
adversaria.

1. Procedimento
Z A bola deve estar imével e é pontapeada de um ponto qualquer da area dezaal
por um jogador da equipa defensora
E A bola estd em jogo logo que saia da area de penalti
E Os jogadores da equipa adverséaria devem encontrae fora da area de penalti
até que a bola esteja em jogo

2. InfracBes e sancdes
Se a bola ndo sair da area de pélti ou se for tocada por um jogador antes de sair
da area de penalti, o pontapé é repetido

Se, apés a bola entrar em jogo, o executante lhe toca novamente antes que esta
tenha sido tocada por outro jogador, é assinalado um pontagigre indireto; se o
executante tocar deliberadamente a bola com as mé&os

# é assinalado um pontapéivre direto

F é assinalado um pontapé de pendlti, se a infracdo ocorrer dentro da area de
pendlti do executante, a menos que o executante tenha sido o guarddes,
sendo que nessedso € assinalado um pontapévre indireto

Leis do jogo 2018/19 Lei 16 | O pontapé de baliza
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Se um adversario que se encontra dentro da area de penalti no momento em que o
pontapé de baliza é executado, ou entrar na area de penalti antes de a bola estar em
jogo, toca ou disputa a bola antes de estrttocado noutro jogador, o pontapé de baliza

é repetido.

Se um jogador entrar na area de penalti antes de a bola estar em jogo e cometer uma
falta ou sofrer uma falta, o pontapé de baliza é repetido e o jogador infrator pode ser
advertido ou expulso, degndendo da infragéo

Por qualquer outra infracéo a esta Lei, o pontapé de baliza é repetido
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O pontapé de canto

Um pontapé de canto € assinalado quando a bola ultrapassar completamente a
linha de baliza, quer seja renteo solo ou pelo ar, tocada em Ultimo lugar por um
jogador da equipa defensora, sem que um golo tenha sido marcado.

Um golo pode ser marcado diretamente de um pontapé de canto, mas somente
contra a equipa adversaria; se a bola entrar diretamente na badizlo executante,
€ concedido um pontapé de canto a equipa adverséria

1. Procedimento
¥ A bola deve ser colocada dentro da area de canto
¥ A bola deve estar imével e é pontapeada por um jogador da equipa atacante
E A bola entra em jogo logo que seja pontapeada e snova claramente; nédo
necessita de sair da area de canto
¥ A bandeira de canto ndo pode ser removida
¥ Os jogadores da equipa adversaria devem coloecae pelo menos a 9,15 m da
area de canto até que a bola esteja em jogo
E
2. InfracBes e sancbes
Se, apods a Ha entrar em jogo, 0 executante toca na bola uma segunda vez antes
que esta tenha sido tocada por outro jogador, é assinalado um pontaldge
indireto; se o executante tocar deliberadamente a bola com as méos

F é assinalado um pontapdivre direto

F é assindado um pontapé de pendlti, se a infracdo ocorrer dentro da area de
penalti do executante, a menos que 0 executante tenha sido o guarddes,
sendo que nesse caso € assinalado um pontapée indireto

Leis de Jogd8/19 | Leil7 | O Pontapé de Canto
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Se um jogador, ao efetuar de forma correta um paapé de canto, pontapear a bola
intencionalmente contra um adversario a fim de poder em seguida voltar a joga

la, sem ser de forma imprudente, negligente ou com forgca excessiva, o arbitro deve
permitir que o jogo prossiga.

Por qualquer outra infracédo a estd_ei o pontapé é repetido









